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1.Sem. Typografie 1
LV Nr.: 1112
Modul: Typografie
Stunden/CP: 6 SWS/6CP
Thema: Typografie
Lehrkraft: Indesign-Schulungen: Tutorium
Teilnehmende: 1. Semester Kommunikationsdesign bzw. Wiederholer
Form: Seminar/Ubung
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Di, 09:00 — 14:00 / Raum B2.219

Erste LV: Di, 24.10.2023
Orga: Typografie

Prof. Christine Bernhardt

Gruppe 1 + 2: Di. 09:00 - 10:30 Uhr / B2.219
Gruppe 1: Di. 10:45 - 12:15 Uhr / B2.219
Gruppe 2: Di. 12:30 - 14:00 Uhr

Indesign Basics

Tutorium

Gruppe 2: Di. 10:45 - 12:15 Uhr / B2.213
Gruppe 1: Di. 12:30 - 14:00 Uhr / B2.213

Im kommunikativen Kontext kann Typografie informative, inszenierende
und illustrative Funktionen Gibernehmen. Wichtig ist die bewusste
Differenzierung und gezielte Steuerung im Gestaltungsprozess.
Seminarinhalte:

- Historische Entwicklung der lateinischen Schrift

- Funktionale und formal-asthetische Kriterien beim Einsatz typografischer
Mittel in verschiedenen Medien wie Buch, Magazin, Plakat und am Bild-
schirm

- Entwicklung medienspezifischer Gestaltungskonzepte mit konstanten
und variablen Elementen

- Praktische Gestaltungsaufgaben zur Optimierung von Entwurfstechnik
und mikrotypografischer Ausflihrungsqualitat

- Kritische Auseinandersetzung mit typografischen Stilmitteln

- Experimentelle Gestaltung mit Handschrift

- Software-Schulung in aktuellen Layoutprogrammen (Indesign)

LNW: Teilnahme an allen Lehrveranstaltungen, Gestaltungsaufga-
ben, Referat, Kursdokumentation in Form eines Typo-Ma-
gazins (Ausdruck + PDF), Typo-Skizzenbuch und Mappe mit
Originalen zur Handschrift

Abgabe: 11.03.2024

1.Sem. Fotografie
LV Nr.: 1122
Modul: Fotografie
Stunden/CP: 6 SWS/6CP
Thema: Fotografie
Lehrkraft: Axel Stephan
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache

Do, 10:00 - 17:30 / Raum R 219+B2.Fotostudio
Fotografie

Axel Stephan

Do. 10:00 - 11:30 Uhr /B2.219 und 218
Gruppe 1: Do. 11:45 - 13:15 Uhr / B2.219
Gruppe 2: Do. 14:15 - 15:45 Uhr / B2.219
Gruppe 3: Do. 16:00 - 17:30 Uhr / B2.219

Technik, Fotostudio
Andreas Schlote
Gruppen: Fr. 09:00 - 13:15 Uhr / B2.Fotostudio

Softwareschulung
Stanislaw Chomicki
14:00 - 15:30 / online

Willkommen zum Grundlagenkurs Fotografie

Wir werden in Prasenz und teilweise online organisieren. Das Seminar findet
im Plenum und in Teilgruppen statt, Details und Gruppeneinteilung werden
am Kursbeginn bekannt gegeben.

Sie sollen einen Einblick in das Medium Fotografie erhalten, seine Geschich-
te, wichtige Personen und Positionen und auch seine technischen Grundla-
gen. Die Lehrveranstaltung besteht aus einer wéchentlichen Vorlesung und
Arbeit in kleineren Gruppen, darin wird sowohl praktisch gearbeitet und Ihre
Fotos werden péasentiert und diskutiert.

Es sind eine groe Hauptarbeit anzufertigen und etwa acht kleinere ge-
stalterisch/technische Aufgaben, die jeweils in der Giberndchsten Woche ab-
zugeben sind. Ihr Hauptthema prasentieren Sie kontinuierlich in Zwischen-
ergebnissen im Seminar.

Zusatzlich schreiben Sie einen Werkbericht Giber Ihre Hauptaufgabe, abzu-
geben mit dieser Aufgabe am Semesterende.

Zur Prifungsleistung in Fotografie gehoren auch die Studio- und Software-
kurse bei Herrn Andreas Schlote und Stanislaw Chomicki, die Teilnahme
daran ist verpflichtend.

LNW: 10 Bilddateien Projekt,,Meine Welt",

dazu ein Werkbericht als PDF,

Zusammenstellung Bilddateien der kleineren Kursprojekte

Abgabe: 11.03.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

1.Sem. Zeichnen 1
LV Nr.: 1132
Modul: Zeichnen
Stunden/CP: 6 SWS/6CP
Thema: Punkt, Punkt, Komma, Strich, fertig ist die Zeichnung?
Lehrkraft: Lucie Langston (Vertretungsprofessorin ,lllustration”)
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Montags: 09:00 - 12:30

Orga: Zeiten: Montags: 09:00 - 12:30

Ort: B2.217 + B2.218

Punkt, Punkt, Komma, Strich, fertig ist die Zeichnung?

In diesem Kurs gilt es vor allem wie wild zu Experimentieren! Du wolltest
schon immer mal mit Ol-Kreide zeichnen? Mit Tusche? Mit dem Radiergummi
in eine dunkle Flache arbeiten, eine Collage gestalten, auf Seide malen oder
einfach mal wieder mit Kartoffeln drucken? Dann ist das die Gelegenheit,
let’s doit!

Wir erkunden vorgegebene und mitbrachte Materialien. Zusammen legen
wir ein Skizzenbuch an, das am Ende des Kurses reich gefiillt sein wird. Die
Praxis ein Skizzenbuch zu fiihren kann uns dabei unterstiitzen den eigenen
Prozess mit zu verfolgen und bietet die Moglichkeit, ihn im Nachgang zu
reflektieren. So wird das Skizzenbuch Basis und Inspiration fiir die kommen-
de Studienzeit. Vom Experiment und der Skizze geht es dann an die,richti-
ge” Zeichnung. Gemeinsam suchen wir uns einige Themen aus, an denen wir
weiter forschen wollen. In die wir uns vertiefen. So wollen wir erkennen was
uns am Zeichnen eigentlich personlich interessiert. So entstehen spannende
Arbeiten inklusive Prozess und Reflexion fiir euer Portfolio.

Gemeinsam werden wir die Arbeiten besprechen, uns gegenseitig lernen
Feedback und Unterstiitzung zu geben. Denn wir haben etwas gemeinsam:
unsere Studienwahl und Studienzeit!

Memo: Zu Beginn des Semesters werden wir kldren, welche Mate-
rialien wir fiir den Kurs benétigen. Es findet eine Exkursion
in den Apothekergarten Wiesbaden statt. Das genaue
Datum besprechen wir ebenfalls zu Beginn des Semesters.
LNW: Ein Skizzenbuch, welches den persénlichen zeichnerischen
Prozess und weiterfiihrende Gedanken dazu, die sich wah-
rend des Semesters entwickeln, dokumentiert | Eine Mappe
der besten ,Antworten” auf die zeichnerischen Fragestel-
lungen

Abgabe: 05.02.2024
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1.Sem. Visuelle Grundlagen
LV Nr.: 1142

Modul: Visuelle Grundlagen
Stunden/CP: 6 SWS/6CP
Thema: Visuelle Grundlagen
Lehrkraft: Jacqueline Hen
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mi, 08:15 - 13:15/Raum 219/ 213

Erste LV: 25.10.2024

Das Seminar “Visuelle Grundlagen” erkundet grundlegende Phdnomene
der Visuellen Kommunikation. Dazu gehéren Themen wie Wahrnehmung,
Farbe und Form, Rhythmus und Struktur, Licht und Raum, Bewegung und
Interaktion.

Diese Bereiche werden aus den Perspektiven von Kunst, Wissenschaft und
Technik vorgestellt und in der Gestaltung integrativ bearbeitet. Das exem-
plarische, handlungsorientierte Vorgehen fiihrt zu eigenen Arbeiten und
befahigt zur weiteren Aneignung, die in allen zukulnftigen Arbeitsfeldern
eingesetzt werden kann.

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen und Ubungen, Ge-
staltungsaufgaben, Dokumentation als PDF
Abgabe: 15.03.2024

1.Sem. Propadeutikum Studium
LV Nr.: 1161
Modul: Theorie 1
Thema: Propadeutikum Studium
Lehrkraft: Prof. Christine Bernhardt

Teilnehmende: Studierende im 1. Semester Kommunikationsdesign bzw.
Studierende, die diese Lehrveranstaltung noch nicht erfolg-
reich absolviert haben

Vorlesung

Prasenzunterricht

Freitag, 20. Oktober 2023 (letzter Tag der Erstiewoche)

Form:
Zeit/Raum:

10:00-16:00 Uhr
Freitag, 27. April 2023
10:00-17:30Uhr

Orga: Termin: Freitag, 20. Oktober 2023 (am Campus im Raum 219

im Glashaus)

+ 10:00 Studienorganisation / -planung > Prof. Bernhardt
« 11:45 Prifungsordnung KD > Prof. Ercan

+ 14:15 Angebote des LehrLernZentrums der Hochschule
RheinMain

Simone Marx (Sprachenzentrum)

Lucas Kraus (LehrLernZentrum und Hochschulsport)

Termin: Freitag, 27. Oktober 2023 (am Campus im Raum
219 im Glashaus)

+ 10:00 Prasentation / Dokumentation > Bea Bug
+ 11:45 Recherche / wiss. Arbeiten > Prof. Steiner
+ 14:15 Auslandsstudium > Prof. Bernhardt
+16:00 Praxissemester > Prof. Pichler
Das Propadeutikum erméglicht den Studierenden, die Zusammenhénge

unterschiedlicher studienrelevanter Bereich besser zu erkennen und deren
Bedeutung fiir den erfolgreichen Verlauf ihres Studiums einzuschatzen.

LNW: Anwesenheit bei allen Vortrdgen und kurzes schriftliches
Feedback
Abgabe: 15.11.2023
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1.Sem. Kunstgeschichte
LV Nr.: 1162/Kunstgeschichte (WS 23/24)
Modul: Theorie 1
Thema: Kunstgeschichte
Lehrkraft: Britta Kadolsky
Form: Seminar
Zeit/Raum: Mittwoch, 25.10.2023 14:00 - 15:30, Ort: (Uni, Ersti-Raum,

Organisatorisches und Einfiihrung ins Thema)

Museum Schirn in Frankfurt
Mittwoch, 15.11.2023 15:00 - 18:00
Museum Stéddel in Frankfurt)
Mittwoch, 10.01.2024 15:00 - 18:00

Diese Lehrveranstaltung der Kunstgeschichte vermittelt den Studierenden
Kenntnisse von Kunstwerken von der klassischen Moderne bis zur Gege
wart. Die wesentlichen Stromungen kiinstlerischer Arbeit werden vermittelt.
Mithilfe von Bildern wird die Relevanz und die Bedeutung der Kunst in
Bezug auf den Kontext, die Funktion, die mediale Prasenz, die Ikonenbi
dung und unser kollektives Gedéchtnis aufgezeigt. Hierflr werden einige
wichtige Kuinstler:innen und ihre Kunstwerke intensiver betrachtet. In einer
visuell gepragten Welt mit einer Flut an Bildern ist neben einem Uberblick
Uber die geschichtlichen Zusammenhéange auch eine detaillierte Beschaft
gung mit einigen bedeutenden Werken wichtig.

Dafiir werden Museumsbesuche in Frankfurt (Stadel, Schirn) Kursbestandteil
sein. Das Studium vor Originalen ist ein wichtiger Aspekt in der Kunstg
schichte.

LNW: Aktive und regelmaBige Mitarbeit ist eine Voraussetzung
fuir den Kurs. Geplant sind kurze Referate in der Uni und vor
den Originalen im Museum sowie Diskussionen im Plenum

Abgabe: 07.02.2024
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1.Sem.

LV Nr.:
Modul:
Thema:

Lehrkraft:
Form:

Zeit/Raum:

LNW:

Abgabe:

Kreativitatstraining

11624
Theorie 1
Kunstgeschichte

Dipl.-Des. Christian Weber
Seminar

Mo, 14:15 - 15:45/219

Dokumentation + Sonderthema |28.2.2024, 12.00 Uhr,
Digital

28.2.2023

2.Sem. Text, Konzept
LV Nr.: 2112
Stunden/CP: 4SWS/4CP
Zulassungsart:  Einschreibung im HSRM Competence & Career Center
Thema: Texten kennenlernen, Textenkonnen lernen
Lehrkraft: Prof. Dipl. Des. Taner Ercan

Form: Seminaristischer Unterricht

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Mi, 14:15-17:30/ Raum 232
Erste LV: 01.11.2023

Wir lernen in diesem Seminar das Texten kennen. Und was man mit Text so
alles anstellen kann. Zum Beispiel in der Werbung. Oder wo auch immer
guter Text zu entdecken ist. Dazu schauen wir uns viele Texte an — und
denken uns in vielen kleinen Ubungen noch mehr Texte selber aus. Learning
by doing. Ziel ist es, die Neugier fiir Text zu wecken und ein Gespur dafiir

zu bekommen. Der Kurs findet als Prasenzveranstaltung statt. Am Ende des
Semesters erstellt ihr ein Booklet mit allen Arbeiten, die in dem Kurs entstan-
den sind. Das wird euer Leistungsnachweis sein.

Memo: Mit. 14:15 - 17:30 Uhr in Raum 232

LNW: Booklet mit allen Arbeiten, die in dem Kurs entstanden sind.
Ausgedruckt und digital.

Abgabe: 20.02.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

2.Sem. Interactiv
LV Nr.: 2122
Modul: Interaktiv
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Thema: Grundlagen Interactive
Lehrkraft: Prof. Dipl.-Des. Jorg Waldschutz
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Do, 15:00 - 17:00 / Raum B.2./ 232

Erste LV: Do, 02.11.2023

Prasenzuntericht
Online Meeting Raum falls Termine per Videokonferenz
stattfinden: wird noch bekannt gegeben

Lernorganisation:

Jahrbuch Naturschutz Hessen

Auftragegeber Umweltministerium Hessen

ntwickelt werden soll ein neues Erscheinungsbild fir das Jahrbuch Natur
schutz Hessen und die digitale Umsetzung in verschiedenen Kandlen mit
dem Ziel neue Zielgruppen zu erschlieBen und die Verkaufszahlen zu stei
gern. Gleichzeitig soll der Look & Feel des Auftritts jiinger, moderne und
zeitgemaler sein.

Das neue Buch soll durch diverse KommunikationsmaBnahmen, sowie einer
Social Media Kampagne zeitgemaB kommuniziert werden

Wir verwenden im Unterricht:

« Stud.IP fiir den Austausch und den NASS Server zur Ablage
von Dateien.

- Cisco Webex Meetings

- figma.com fiir das Prototyping (unterstttz durch Interacti-
ve Software Ubung 2122 von David Bascom)

+ XD, Photoshop, lllustrator

Bitte darauf achten, dass alle Programme bei Unterrichts-
start installiert sind (am besten als eigenstandige App,
nicht Gber den Browser).

Voraussetz.:

Begleit. LVs: Software Ubung 2122 von David Bascom

LNW: « Plinktliche Teilnahme an allen Prasenzveranstaltungen
und Videoseminaren
« Bearbeitung der Gruppen Aufgaben und Vorstellung der
Ergebnisse
- Vollstandige Abgabe der jeweiligen Gruppen Aufgaben
« nach Abschlussprasentation sind alle Daten auf den NASS
Server als PDF/Filme hochzuladen

Abgabe: 03.03.2024
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2.Sem. Interactiv

LV Nr.: 2122 (b)
Modul: Interaktiv
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Thema: Grundlagen Interactive

Lehrkraft: Dipl.-Des. David Bascom

Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mi, 10:00 - 13:00 - 14-taglich / Raum 213

Erste LV: 01.11.2023
Orga: Der Unterricht erfolgt in 2 Gruppen, jede Gruppe hat

14-taglichen Unterricht. Die Gruppeneinteilung erhaltet ihr
am Semesteranfang per E-Mail.

Am Ende jeder Vorlesung gibt es eine praktische Stegreif-
Aufgabe. Diese Aufgabe ist bis zur ndchsten Vorlesung (14
Tage spater) umzusetzen und mitzubringen.

Gruppe A:
14-tdglich mittwochs, 10:00 h - 13:00 h
erste Vorlesung: 01.11.2023

Gruppe B:
14-taglich mittwochs, 10:00 h - 13:00 h
erste Vorlesung: 08.11.2023

Der Kurs gibt einen umfassenden Einblick zu verschiedenen aktuellen
Themen des Interactive Design und Prototyping. Anhand vieler praxisnaher
Beispiele und Stegreif-Ubungen gehen wir auf Forschung zu den Fragen:

» Was macht eigentlich eine gute App oder Webseite aus?

» Welche wichtigen Fragen muss ich zu Beginn des Designprozesses stellen?
+ Welche Werkzeuge brauche ich zum Konzipieren, Gestalten und Umsetzen
von Apps/Webseiten?

LNW: Als Leistungsnachweis wird gefordert:

« Teilnahme an allen Veranstaltungen (Anwesenheitsliste)
- Bearbeitung der Stegreif-Aufgaben

- Vollstandige Abgabe aller Stegreif-Aufgaben des Semes-
ters Uber die Cloud

Abgabe: 03.03.2024

2.Sem. Film
LV Nr.: 2132
Modul: Film
Stunden/CP: 6 SWS/6CP
Thema: Grundlagen Filmgestaltung
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mo, 09:00 - 16:30 / Raum B1. AV-Studio und B2.232
Erste LV: 23.10.23

Das Seminar vermittelt die begrifflichen, theoretischen und praktischen
Grundlagen des Filmemachens. Anhand von Beispielen, technischen Einfiih-
rungen und praktischen Ubungen wird in diesem Seminar das Grundwissen
erlangt, um eigenstandig Filmprojekte erarbeiten zu kénnen.

Memo: Wir werden im Untericht folgende Sowfware benuntzen:
Abobe Premiere

Adobe Audition

Adobe After Effects

Davinci

LNW: RegelmaBige Teilnahme an allen Lehrveranstaltungen
Diverse Ubungen (Abgaben laufend)

Endaufgabe (Gruppenarbeit)

Abgabe: 15.03.24

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

2.Sem. Motion Design

LV Nr.: 2142

Modul: Motion Design

Stunden/CP: 6 SWS/6CP

Thema: Einfiihrung in die Grundlagen des Motion Designs

Lehrkraft: Prof. Diplom Audiovisuelle Medien, B.F.A. Borries Mdiller-Bu-
sching

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Gruppenaufteilung mit After Effects bei Sven Heller

Erste LV: 26.10.23

Orga: Prasenzunterricht

Zeiten: Do, 08:00 - 13:15

Miiller-Biisching: Do. 08:00-09:30 /

Nachtigall: 10:00-13:15/

Heller: (B2.213) Freitag, 03.11.2023, Freitag, 17.11.2023,
Freitag, 01.12.2023, Freitag, 12.01.20210:00 - 17:30
(Zoom) Freitag, 10.11.2023, Freitag, 24.11.2023,
Freitag, 08.12.2023, Freitag, 15.12.2023,

Freitag, 05.01.2024, Freitag, 19.01.2024
09:00 - 12:15

Das Seminar vermittelt die begrifflichen, theoretischen und praktischen
Grundlagen von Motion Design. Anhand von Beispielen, technischen Einfiih-
rungen und praktischen Ubungen wird in diesem Seminar das Grundwissen
erlangt, um eigenstéandig Animationsfilm Projekte erarbeiten zu kdnnen.

Soundediting/Sounddesign im Postproduktionsprozef:

Allgemeine Einfiihrung in Software (Adobe Audition, Ocenaudio etc.) furr die
Bearbeitung (u.a. Optimierung von O-Ton, Abmischung) und Erstellung von
Filmsound. Vorstellung diverser lizenzfreier Online-Soundbibliotheken fir
Projektarbeiten.

Voraussetz.:
Memo:

RegelmaBige Teilnahme an allen Lehrveranstaltungen
*Sven Heller (Grundlagen MotionDesign und Animation /
After Effects)

Abgabetermin der Ubungsaufgabe: 26.01.2024

*Frank Nachtigall (Grundlagen Soundediting / Sounddesign
im Postproduktionsprozef)

Abgabetermin der Ubungsaufgabe: 15.03.24

Max. 40 Studierende

Diverse Ubungen /Endaufgabe Konzeption, Gestaltung
und Produktion eines Filmvorspanns.

Limit:
LNW:

Abgabe: 15.03.24
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2.Sem. Designgeschichte

LV Nr.: 2152

Modul: Theorie 2

Thema: Designgeschichte

Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Dienstag, 24.10.2023, Dienstag, 07.11.2023, Dienstag,
21.11.2023, Dienstag, 05.12.2023, Dienstag, 19.12.2023,
Dienstag, 16.01.2024, Dienstag, 30.01.2024
10:00 - 13:15

Erste LV: 24.10.2023

Orga: Das Seminar besteht aus Vortraegen des Lehrenden, zwei

Uebungen (je 15% der Gesamtnote), einer studentischen
Praesentation zu einem vorgegebenen Thema der Design-
geschichte (40%). In die Gesamtnote flieBen auch aktive
Mitarbeit (15%) sowie die PDF-Dokumentation der Praesen-
tation mittels angemessener, sprechender und verstaendli-
cher Bild- und Textteile ein (15%).

In diesem Seminar untersuchen wir die Designdebatten ab 1900:
vorindustrielles Handwerk oder industrielle Produktion? Nachahmung alter
Stile (,Kunstanklebung") oder die,Schonheit der Maschine”? Imponiermobel
fur eine kleine Zielgruppe oder &sthetische Erziehung der gesamten
Gesellschaft? Das Design war (und ist) bezogen auf die Ideale des
Funktionalismus: ZweckmaBigkeit, messbare Schonheit, Rationalisierung
und optimierbare Konstruktion. Seit einigen Jahrzehnten werden verstarkt
die breiteren gesellschaftlichen und kulturellen Zusammenhénge in den
Blick genommen - Parameter wie Emotionalitat, Geschlecht, Nachhaltigkeit,
Quaiitat, Gliick oder Lebensstil.

LNV:
15%), der 30-minutigen Gruppen-Prdsentation (40%), der
aktiven Mitarbeit (15%) sowie der schriftlichen Dokumenta-
tion der Prasentation als PDF (15%).

Literatur: Beat Schneider, Design - Eine Einfiihrung. (Dieses Buch

finden Sie in der Bibliothek in meinem Handapparat. Das

zugewiesene Kapitel erhalten Sie als PDF per Mail.)

Abgabe: Abgabe der PDF Dokumentationen zu den Referaten: bis

16. Februar 2024

Die Gesamtnote errechnet sich aus den beiden Ubungen (je

2.Sem. Konzept und Marketing

LV Nr.: 2154

Modul: Theorie 2

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Thema: Brand Spaces - Einfiihrung in die rdumliche Markenkom-
munikation

Lehrkraft: Janina Poesch (Vertretung Prof. Betty Schimmelpfennig)

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Dienstags von 09:00 — 12:15, 14tdgig, in Prasenz

Erste LV: 31.10.2023

Wir leben in einer sogenannten Experience Economy, einer Erlebniswirt-
schaft — das Gesamterlebnis, das Kunden mit der Marke verbinden, macht
nun den eigentlichen Wert von Unternehmen aus. Das Erlebnis wird zum
Produkt. Brand Spaces inszenieren Marken als vierdimensionale Raume (inkl.
Zeit) der Erfahrung und des Erlebnisses. Hier konnen Marken einen wirkli-
chen Mehrwert liefern, indem sie Erlebnisse gestalten, die fir uns Menschen
wertvoll und nachhaltig sind. Indem sie die Interaktion von Mensch und
Marke in den Fokus stellen. Welche Arten von erweiterten Markenumgebun-
gen gibt es? Welche Parameter, welche Prinzipien wirken hier? Wie kdnnen
analoge mit digitalen Raumen sinnvoll, Giberraschend, innovativ verbunden
werden? Sind diese temporar oder permanent? Real oder virtuell?

Wir analysieren und bewerten aktuelle Cases (nicht nur aus dem Brand-Kon-
text), erfahren Insights aus dem Agentur-Alltag und Ubersetzen das Gelernte
anhand von kleinen Ubungen in die Praxis.

Inhalte: Grundlagen der raumlichen Markenkommunikation | Raum
wirkungsprinzipien | Raumwahrnehmung und -erfahrung |
Multimodalitdt und das Einbeziehen aller fiinf Sinne | Cases
| Trends und Strémungen | praktische Fingertibungen zur
Vertiefung des Erlernten | Prasentation zu einem kursrel
vanten Thema (Teamwork) | Insights aus der Praxis

Memo: Weiterfiihrende Literatur wird (in Teilen) bereitgestellt.

LNW: Plnktliche Teilnahme an allen (Video-)Seminaren und
praktischen Ubungen sowie Theorie-Aufgabe (Prasenta-
tion zu einem kursrelevanten Thema) und Praxis-Aufgabe
(Prototype ,Raumliche Darstellung”) mit Prasentation der
Ergebnisse.

Abgabe: 06.02.2024 (inkl. Kursprasentation)

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Corporate Design A / Projekt Corporate Design A
LV Nr.: 3_04
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Corporate Design A
Lehrkraft: Kai Staudacher
Form: Seminar/Ubung
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mittwoch, 10.00 bis 13.00/ B2.232

Erste LV: Mi, 25.10.2023

In der ersten Semesterhdlfte zundchst die Theorie: Marke, Briefing, Konzep-
tion, Entwurf, Projektmanagement. In der zweiten Halfte wird das Erlernte
umgesetzt und in Teamarbeit ein Corporate Design erstellt und prasentiert.

Voraussetz.: Studierende ab dem 3. Semester.

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen, Prasentation der
Semesterarbeit (Corporate Design) , Abgabe einer Doku-
mentation

Abgabe: Nach Absprache
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KD/C Corporate Design B / Projekt Corporate Design B
LV Nr.: 3_06
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Wein & Design
Lehrkraft: Steffen Schindler, Leiter Marketing national und internatio-

nal, Deutsches Weininstitut

Teilnehmende: Studierende ab dem 3. Semester

Form: Projekt
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mo, 14:15 - 17:45 / Raum 221
Erste LV: 23.10.2023
Orga: Teamarbeit mit Jung-Winzern. Geplant sind vorwiegend

Online-Meetings, aber auch einzelne Treffen in Prasenz und
nach Moglichkeit Besuche der Winzerbetriebe innerhalb
der kleinen Teams.

In diesem Kooperationsprojekt geht es darum, junge Design-Studierende der
Hochschule RheinMain und junge Winzer aus ganz Deutschland im Rahmen
eines Studienprojekts zusammen zu bringen, um die beiden Arbeitsfelder
mit ihren Anforderungen, Strategien und Potenzialen kennen zu lernen und
gemeinsam an Corporate Design-Aufgaben aus dem Bereich der Weinver-
marktung zu arbeiten. In kleinen Teams aus Designern und Jungwinzern
werden wir die Situation einzelner Weinbaubetriebe analysieren, Bed(irf-
nisse im Bereich Marketing und Design herausarbeiten und individuelle
Aufgabenstellungen fir die Designstudierenden festlegen (z.B. Logo und
Erscheinungsbild fiir einen Betrieb, Etikettengestaltung fir eine Produktrei-
he, Imagebroschiiren, Preislisten, Social Media-Kampagne, Eventideen, etc.).
Im Laufe des Semesters arbeiten die Teams an Ideen und Entwiirfen und
tauschen sich kontinuierlich mit ihren Winzern aus. Gemeinsame Prasentatio-
nen und Besprechungen werden dabei immer wieder Einblicke in die Arbeit
der anderen Teams und gegenseitige Anregungen geben.

Voraussetz.: Fur die Zulassung zur Priifung missen mindestens 48
Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht
worden sein.

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen und Sondertermi-

nen. Digitale Team-Prasentation mit Printout. Abgabe einer
individuellen Dokumentation mit persénlicher Leistungs-
Ubersicht als PDF.

Abgabe: 11.03.2024

KD/C Werb.Kommun.A / Projekt Werbliche Kommunikation A
LV Nr.: 3_14
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Ideenschmiede / D&AD NewBlood Award
Lehrkraft: Prof. Dipl. Des. Taner Ercan
Form: Ubung
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mi, 10:00 - 13:15/ Raum 211

Erste LV: 01.11.2023
Orga: Gearbeitet wird in Projektgruppen.

Kampagnen- und Ideenentwicklung fiir den New Blood Award, dem Nach-
wuchswettbewerb des D&AD in London. Wir arbeiten auf verschiedenen
vorgegebenen lecker Briefings. Intensiv in Gruppenarbeit. Von der ersten
Idee bis zur Umsetzung und der finalen Einreichung. Die Einreichung zum
Wettbewerb ist gleichzeitig der Leistungsnachweis und die Abgabe.

Die ersten 4-5 Termine werden wir die Schritte dabei alle gemeinsam gehen.
Wir schauen in den Ruickspiegel - und uns vergangene Einreichungen und
Gewinnerarbeiten an. Wir besprechen gemeinsam die Briefings, bilden Grup-
pen und stellen einen Zeitplan auf. Im Anschluss werden wir wochentliche
Feedback-Termine in Kleingruppen abhalten. Good luck!

Limit: Max. 18 Studierende
LNW: Einreichung zum Wettbewerb
Abgabe: 01.03.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Event,Ausstellungsdesign / Projekt Event- und
Ausstellungsdesign A
LV Nr.: 3.22
Modul: Projekt
Thema: Event- und Ausstellungsdesign A
Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner
Form: Projekt
Zeit/Raum: Mittwoch: 17:45 - 22:30/B1.33
Erster LV: 25.10.2023

Das Team der Werkschau betreut eine der wichtigsten

Veranstaltungen des Studiengangs — den Semester-Rundgang: das heif3t die
Abschlussausstellung, Abschlussfeier und Abschlussparty. Fir die Veranstal-
tung ist ein Corporate Design samt Motto zu entwickeln und in Form von
Drucksachen, Website und Ausstellungslook umzusetzen. Das Projekt wid-
met sich auch der Gestaltung und Erstellung des Katalogs: Durch die Unter-
stiitzung der Bernhardt-Stiftung ist es wieder moglich, einen deutsch-
englisch-sprachigen Katalog zu produzieren, der die Bachelorarbeiten des
aktuellen Semesters dokumentiert.

Die audiovisuelle Kommunikation und die Inszenierung des Ausstellungs-
projekts werden speziell im Darsteller ,Semesterrundgang - Mediale Insze
nierung” von Prof. Bérries Mller-Buisching entwickelt. Diese Lehrveranstal
tung kann gemeinsam mit dem Projekt oder auch unabhdngig von diesem
belegt werden.

LNW: Engagement, Umsetzung und Dokumentation der jeweils
im Team entwickelten Medien
Abgabe: 01.03.2024
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KD/C Film A / Projekt Film A

LV Nr.: 3.26
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Dokumentarische Miniaturen
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Zeit/Raum: Di, 09:00 - 13:15 /Raum B1.45
Erste LV: Di. 24.10.2023

Ein Dokumentarfilm ist eine filmische Darstellung und Interpretation der
Realitat. Dokumentarfilme kénnen eine breite Palette von Themen abdecken.
Sie dienen dazu, Informationen zu vermitteln, Bewusstsein zu schaffen,
Fragen aufzuwerfen und eine bestimmte Sicht auf die Welt zu vermitteln.
Dokumentarfilme kénnen in einer Vielzahl von Stilen erzahlt werden, von der
klassischen Erzéhlung bis hin zu experimentellen Formen. Insgesamt stellt
der Dokumentarfilm eine bedeutende Form der audiovisuellen Kunst und
Informationsvermittlung dar, die unsere Wahrnehmung der Realitét erweitert
und vertieft. Das Projekt vereint Analyse und Diskussion von Dokumentar-
filmen mit ersten eigenen dokumentarischen Miniaturen. Erprobt wird

die Suche nach geeigneten Stoffen, Recherche und Vororterkundung. In
verschiedenen Ubungen werden sowohl inhaltliche als auch technische Her-
nagehensweisen ausprobiert. Uber das gesamte Semester wird von jeder/m
Teilnehmer:in eine dokumentarische Miniatur recherchiert, ausgearbeitet,
gedreht und post-produziert.

Limit: Max. 12 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen / Einzelne Entwick-
lungsschritte / Dokumentarischer Kurzfilm

Abgabe: 15.03.2024

KD/C Film B / Projekt Film B
LV Nr.: 3.28
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Tableaux Vivants
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Do, 09:15 - 13:15/ Raum B1.45 und B1.AV-Studio
Block 08.01.-12.01.2024
Erste LV: Do. 02.11.2023

Tableaux Vivants - lebende Bilder und Attittiden - sind urspriinglich Nach-
stellungen von bereits existierenden und allgemein bekannten Bildern aus
der Malerei. Historisch verankert sind sie in der,,Goethezeit” (1770 - 1830)
und wurden dort hauptsachlich als Amusement auf Festen inszeniert. Heute
haben sie sich in alle Formen der medialen Bilderwelt eingeschlichen und
fungieren als ein ein subtiles Bildarchiv. Als visuelle Bastarde, konnen sie
relativ problemlos ihre Temperamente und Ausrichtungen wechseln. Sie
sind Inszenierung, Theater, Performance, Zitat, Neuschépfung, Ausdruck

von Politik, Psychologie, Soziologie, Anthropologie. Dabei bleiben sie oft
unerkannt und unbenannt, vor allem in Videoclips (Madonna, Kayne West ),
der Werbung (Roy Anderson) und im klassischen Spielfilm (Orson Wells, Alain
Resnais, David Lynch, Roy Anderson). Durch die Mdglichkeit sie mit Humor,
Ironie, Kritik, Satire und tieferer Bedeutung zu fiillen, er6ffnen sie jedoch reiz-
volle, visuelle und erzéhlerische Perspektiven.

Gemeinsam mit Studierenden der Studiengénge Innenarchitektur (Prof.

Kay Fingerle) und Media Management (Prof. Christopher Dahm) erforschen
wir die Funktion und die Méglichkeiten dieser erzahlerischen Perspektiven
fuir eine filmische Installation auf mehreren Screens. Dabei gehen wir von
Bildern der Malerei aus und versuchen sie in einen aktuellen Kontext zu tiber-
setzen.

Memo: Teamarbeit
Limit: Max. 6 Studierende
LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen / Einzelne Entwick-

lungsschritte / Fertiges Bewegtbild Tableau Vivant

Abgabe: 31.01.2023
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KD/C Film C/ Projekt Film C
LV Nr.: 3.32
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Freies Projekt
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Zeit/Raum: Mo, 13:45 - 15:45 / Raum B.1. AV 45
Erste LV: Mo. 24.10.2023

In diesem Projekt entstehen freie Kurzfilmprojekte.

Dabei ist es den Studierenden freigestellt, ob es fiktionale, experimentelle
oder dokumentarische Formate sind. In regelmaBigen Koloquien werden die
Projekte gegenseitig vorgestellt, besprochen und weiterentwickelt.

Begleit. LVs: 4_88 Filmproduktion / Exkursion Berlinale 24

Limit: Max. 5 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen / Einzelne Entwick-
lungsschritte / Kurzfilm

Abgabe: 15.03.24
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KD/C Animationsfilm A / Projekt Animationsfilm A
LV Nr.: 3.34
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Mediale Inszenierung — Motion Tracking
Lehrkraft: Prof. Borries Miller-Biisching
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Do, 10:00 — 14:00 / Raum B 1.33 und B 1.35

Erste LV: 26.10.23

Motion Design - Hybrid Sculptures

Ziel dieses Projektes ist es innovative, experimentelle hybride Motion Design
Projekte zu erstellen. Mit Hilfe von Motion Capture, 3D Scanning sowie 3D
Printing Tools werden Bewegungs-, Kérper- und Raum Daten in Grafik Spr
che Ubersetzt. Der Focus der Motion Design Projekte liegt auf der
Transfomation von Skulptur durch Medien.

Begleit. LVs: verpflichtender Darsteller: 4_54 Motion Capture Skills (Lion).
gewinscht: 4_62 Cinema 4D Basics (Schéfer) / 4_62 After
Effects Fortg. (Heller)

Limit: Max. 18 Studierende

LNW: Konzeption, Gestaltung und Produktion einer Medienbe-
spielung

Abgabe: 15.03.24

KD/C Animationsfilm C / Projekt Animationsfilm C
LV Nr.: 3.38
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Type in Motion - Audiovisual Poetry
Lehrkraft: Prof. Borries Miller-Buisching
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Do, 14:00 — 17:45 / Raum B1.33 und B1.35

Erste LV: 26.10.23

Type in Motion - Audiovisual Poetry

Experimenteller Animationsfilm inspiriert von einem Gedicht, einem Son
text etc., bei der die visuelle Prasentation des Textes bzw. der Typographie
ein wesentliches Element der kiinstlerischen Konzeption darstellt.

Begleit. LVs: gewlnscht: 4_62 Cinema 4D Basics (Schéfer) / 4_62 After
Effects Fortg. (Heller)

Limit: Max. 18 Studierende

LNW: Konzeption, Gestaltung und Produktion eines
Animationsfilms

Abgabe: 15.03.24
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KD/C Interactive Design A / Projekt Interactive Design A

LV Nr.: 3_42

Modul: Projekt

Stunden/CP: 5SWS/9CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Interactive Design A

Lehrkraft: Prof. Dipl.-Des. J6rg Waldschiitz

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Di, 09:15-13:15/Raum AV B1.44

Erste LV: Dienstag, 31.10.2023

Themenauswahl:

,Skoda meets Al” - Weiterentwicklung der KommunikationsmaBnahmen fiir
Skoda

+,Monuments of Sound”: Interactive Inszenierung zum Thema Sound fiir die
Agentur syzygy

Entwicklung digitaler Kampagnen Ideen fiir die Agentur Heimat/TBWA -
Briefingtermin noch offen
Lernorganisation:  Einblicke in die Projektentwicklung, Agiles Arbeiten,
Teamwork, Kreative & innovative Konzeption, I[deenent
wicklung, Entwicklung von Informations- und Naviga
tionstrukturen, Design Methodologien, Markt-/
Zielgruppenanalyse, Entwicklung einer eigenstandigen
visuellen Sprache.

Voraussetz.: Das Projekt ist in Verbindung mit einer der Begleiterveran-
staltungen zu belegen: 4_72 von David Bascom
Wir verwenden im Unterricht:
- Stud.IP fiir den Austausch und den NASS Server zur Ablage
von Dateien
« Cisco Webex Meetings
« XD/Sketch/Figma + Prototyping Tool ( InVision, Flinto 0.d).
Bitte alle Programme installieren.

Begleit. LVs: 4_72 von David Bascom

Limit: Max. 20 Studierende

LNW: Unktliche Teilnahme an allen Videoseminaren und Prasenz-

terminen

Bearbeitung der Gruppen Aufgaben und wochentliche Vor-
stellung der Ergebnisse

Vollstandige Abgabe der jeweiligen Aufgaben und Ab-
schlussprasentation

Abgabe: 13.02.2024
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KD/C Fotografie A / Projekt Fotografie A
LV Nr.: 3 .54
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Von der Idee zur konkreten Umsetzung
Lehrkraft: Roger Richter
Form: Projekt
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Fr, 10:00 - 14:00 / Raum B2/211

Die Kursteilnehmer bekommen Bildauftrage, die sie in einer definierten
Zeitspanne umzusetzen haben. Dariiber hinaus arbeiten sie an einem selbst
gewadhlten Projekt. Der Kurs richtet sich an alle, die ihre Fertigkeiten in Foto-
grafie erweitern, ausbauen und vertiefen moéchten, um professionelle Ergeb-
nisse zu erzielen. Es werden Themen wie Ideenfindung, Planung, Organisa-
tion, praktische Umsetzung, Kamera- und Lichttechnik, sowie wesentliche
Aspekte der Druckvorstufe behandelt. Jeder Kursteilnehmer sollte am Ende
des Kurses einen professionellen Workflow beherrschen.

Limit: Max. 15 Studierende
LNW: Fertige Bildserie
Abgabe: 09.02.2024

KD/C Illustration A / Projekt Illustration A
LV Nr.: 3.68
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Sleep. Eat. Draw. Repeat

-Ein Zirkeltraining

Lehrkraft: Lucie Langston (Vertretungsprofessorin,,lllustration”)
Zeit/Raum: Do. 10:00 - 13:15 / Raum B2.218

Du mochtest wissen, wie der Alltag einer Illustrator*in und Comiczeichner*in
aussieht? Du mochtest moglichst viele,, Auftrage” auf den Tisch bekommen,
um dein Portfolio zu erweitern? Du mdchtest auch mal ein klein bisschen

schwitzen? Dann ist ein knackiges Zirkeltraining genau das, was Du brauchst.

Wir probieren einige wichtige Formen der lllustration, wie Spot-lllustrations,
Hero- oder Lead-lllustrations, narrative lllustration und eine lllustrecke.

Viele Aufgaben, ein Ziel: Wir werden ein Potpourri an Aufgaben und Work-
shops durchlaufen, alle designed um Euch einen entscheidenen Schritt
weiter in Richtung professionelles Zeichnen zu bringen.

Farbe ist Macht: in einem kompakten Workshop lernen wir die Farben noch
einmal neu kennen und trauen uns Paletten mit Selbstvertrauen zu erstellen
und richtig ein zu setzen.

Wir besprechen Entwicklung und Trends der digitalen Illustration und ani-
mierten lllustration auf den online Editorial-Formaten. (NYT, the New Yorker,
Zeit onlineg, etc.) Wir schauen uns die Zeichen-App Procreate als intuitives
Tool in der Erstellung digitaler lllustrationen an. Keine Sorge, es ist nicht vor-
gesehen das alle Teilnehmer ein iPad besitzen. Ein Fokus liegt dabei auf die
Transformation vom analogen zum digitalen Arbeiten.

LNW: Diverse Aufgaben wahrend des Semesters und eine illust-
riertes Zine.
Abgabe: 05.02.2024
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KD/C Illustration B / Projekt lllustration B

LV Nr.: 3.72

Modul: Projekt

Stunden/CP: 5SWS/9CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Digital Goes Analog - Familiengeschichte ist Zeitgeschichte

Lehrkraft: Nana Rausch (Vertretungsprofessorin ,lllustration”)

Form: Projekt

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Di, 09:00 - 13:00 / Raum B2.218 (es wird zwei online Ver-
anstaltungen geben)

Erste LV: 24.10.2023

Familiengeschichte ist Zeitgeschichte - Digital Goes Analog

Illustrationsprojekt zum Thema Familie: Familiengeschichte ist Zeitgeschich-
te. Privates verbindet sich mit den grof3en Ereignissen der Welt. Hier finden
sich Geschichten, die reflektiert, gezeichnet und nacherzahlt werden wollen.

Dartiber hinaus untersuchen wir Méglichkeiten, die lllustrationen aus dem
digitalen in die analoge Welt zu transferieren.

Inhalte:
lllustration | Zeichnen | Skizzenbuch fiihren | Reflektieren | Drucktechniken |
Darstellungstechniken | Zeitmanagement | Schreiben | Experimentieren

Begleit. LVs: Es wird empfohlen begleitend folgenden Darsteller zu
belegen: 4_12 Zeichnen C/ Federn, Tatzen und Pistolen,
Linolschnitt und Druck

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: « Plinktliche Teilnahme an allen (Online-)Seminaren und

praktischen Ubungen/Homework
- Finale lllustrationen zu den gestellten Aufgaben

Abgabe: 06.02.2024
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KD/C Projekt Kunst, Kultur und Komm A/ Kunst, Kultur und

Komm A

LV Nr.: 3.74

Modul: Projekt

Stunden/CP: 5SWS/9CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Experimentelle Drucktechniken

Lehrkraft: Projekt findet bei Prof. Jacqueline Hen statt

Form: Projekt

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Di, 09:00 - 13:00 / Raum B1.U01

Erste LV: 24.10.2024

Das Seminar “Experimentelle Drucktechniken” bietet die Mdglichkeit, ver-
schiedene Drucktechniken zu erforschen und anzuwenden. Im Fokus steht
die Verbindung von analogen und digitalen Techniken, sowie das Expe-
rimentieren mit Materialien um ein breites Spektrum an gestalterischen
Maoglichkeiten zu erkunden. Neben der Einfiihrung in verschiedene Hoch-
und Tiefdruckverfahren werden unteranderem Themen wie Muster, Struktur,
Komposition, Linie und Fléche, Farbe und Form behandelt.

Max. 15 Studierende

Teilnahme an Lehrveranstaltungen und Ubungen. Doku-
mentation als PDF

Abgabe: 15.03.24

Limit:
LNW:

KD/C Mixed Media A / Projekt Mixed Media

LV Nr.: 3.78

Modul: Projekt

Stunden/CP: 5SWS/9CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Shout out loud! Rapid Poster Design

Lehrkraft: Birte Ludwig (Vertretung Prof. Betty Schimmelpfennig)

Form: Projekt

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Termine: Mi, 09:00 - 13:15 (unregelméaBig) + 2x Block:
25.10.23, Block: 01-03.11.23, 15.11.23, 22.11.23 (online),
29.11.23,13.12.23, 20.12.23 (online), Block: 10-12.01.24,
24.01.24, 07.02.24 (Details siehe Ablaufplan in Stud.IP)

Erste LV: 25.10.2023

Shout out loud! Rapid Poster Design - Combine smart design styles and hot
topics. Based on Designknowledge and Crazyness.

Make it bold! Make it beautiful! Create fast! Rapid Poster Design. Wie komme
ich auf Ideen? Woher kommt der Inhalt? Wie kann ich dies blitzschnell und
kreativ umsetzen? Und wie gestalte ich dabei hochwertig und zeitgemaf?

Mit diesen und dhnlichen Fragen wirst du dich in diesem Projekt-Kurs
beschéftigen. Wir recherchieren tagesaktuelle Geschehnisse und formen
daraus eingédngige Botschaften. Diese verarbeiten wir zu einer asthetisch
ansprechenden visuellen Gestaltung, die emotional bewegt und gleichzeitig
informiert. Dafiir nehmen wir die besten der besten Designer:innen unter
die Lupe und machen uns deren Skills zu eigen. Wir tauchen ein in kinstl. -
experimentelle Tools, Methoden, Apps, arbeiten analog und digital, klassisch
und contemporary.

Ziel des Kurses: Grafik Design at it's best! Entdecke dein Bewusstsein fiir
Designstile und Designtechniken. Kreiere ein hybrides Mixed-Media Gesamt-
werk aus Posterprint, das mit Hilfe von AR um eine kiinstlerische Zusatz-
ebene angereichert wird. Daraus entsteht: Typografische Finesse mit cleverer
Komposition. Und eine Gesamt-Poster-Ausstellung.

Voraussetz.: For graphic-lovers with some tech appeal! You should be
firm in Graphic- and Visual Design priniciples (including
typedesign) and have a distinct antenna for asthetics as we
will not start with the basics!

Memo: + Easy AR Workshop (Artivive), Lena P. Anthes + B. Ludwig

Limit: Max. 16 Studierende

LNW: Piinktl. Teilnahme an allen Seminaren, praktischen Ubun-
gen/Homeworks/Workshop/Prisentation und Ubersetzung
des Gelernten in ein ein AR-Poster inkl. Abschlussausstel-
lung.

Abgabe: 07.02.2023 (inkl. Kursprasentation)
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KD/C Informationsdesign / Projekt Informationsdesign
LV Nr.: 3. 84
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Design meets Science
Lehrkraft: Christina Pouss / Max Planck-Gesellschaft
Teilnehmende: Studierende ab dem 3. Semester
Form: Projekt
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mo, 14:15-17:45/ 227
Erste LV: 23.10.2023

In Zeiten von Klimawandel, Covid und Fake News wird Wissenschaft zu
einem unverzichtbarem Werkzeug, um die Probleme unserer Zeit zu l16sen.
Aber Daten gehen in der Masse der Informationen verloren - hier sind
versierte Designer*innen von zentraler Bedeutung. Unser Projekt "Design
meets Science" widmet sich der Frage, wie wissenschaftliche Erkenntnisse
so gestaltet werden kdnnen, dass sie sowohl verstandlich als auch &sthetisch
ansprechend présentiert werden.

Wir schaffen die Plattform, um dich mit fihrenden Forschenden aus der
Max-Planck-Gesellschaft aus verschiedenen Feldern zu verbinden. Diese Be-
gegnung ermdglicht intensive Diskussionen und tiefgehende Auseinander-
setzungen mit individuellen Projektideen.

Deine Aufgabe ist es, wissenschaftliche Erkenntnisse in visuelle Botschaften
zu verwandeln. Dabei kannst du die gesamte Palette deiner kreativen Fahig-
keiten einsetzen, von lllustration bis zu 3D-Animationen. Gemeinsam werden
wir die Briicke zwischen Design und Wissenschaft schlagen und sinnstiften-
de Projekte erschaffen.

Lass dich inspirieren - die Wissenschaft wartet auf dich!

Voraussetz.: Fir die Zulassung zur Priifung miissen mindestens 48
Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht
worden sein.

Memo: Voraussetzung: Good, solid school English skills - Englisch-
kenntnisse erforderlich
Aufgelegt auf Teamarbeit

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Dokumentation der Projektarbeit inkl. der Ubungen + ge-

staltetes Poster

Abgabe: 16.02.2024
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KD/C Typedesign / Projekt Typedesign
LV Nr.: 3.88
Modul: Projekt
Stunden/CP: 5SWS/9CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Entwicklung einer eigenen Lesetextschrift
Lehrkraft: Prof. Christine Bernhardt

Teilnehmende: Studierende ab dem 3. Semester, gerne auch Fortgeschrit-

tene im Typedesign

Form: Projekt
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mi, 09:00 - 13:15/ Raum 221 und online
Erste LV: 25.10.2023
Orga: Abwechselnde Betreuung durch die beteiligten Dozenten,

Teamarbeit im experimentellen Teil

Eigene Schriften zu entwickeln kann viel Freude machen und schérft den
Blick fiir Schrift generell. Die Teilnehmer sollten Liebe zum Detail mitbringen
und viel Geduld! Der Schwerpunkt des Projekts wird diesmal auf Experiment
und Forschung in Zusammenarbeit mit dem jungen Start-Up unseres
Alumni und Typedesigner Frederik Merkel liegen. Es geht um emotionale
Ausdrucksmoglichkeiten im Bereich Typedesign. Trotzdem werden alle
Teilnehmer ein eigenes Alphabet mit reduziertem Zeichensatz entwickeln
und die Grundlagen des Typedesigns kennen lernen. Fiir Fortgeschrittene
bietet sich ein interessantes Experimentierfeld!

Memo: Die Software »Glyphs« ist im Computerraum B2.213
installiert. Die Teilnehmer erhalten zusétzlich fur die Dauer
des Semesters kostenlose, zeitlich begrenzte Lizenzen fiir
Apple-Macs. Fir Windows-Rechner gibt es Glyphs nicht.

Begleit. LVs: Verpflichtender Darsteller (auBer fiir Fortgeschrittene): 4_84
Technik Typedesign

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen, Besprechungen

und benoteten Zwischenprdsentationen.

Gestaltung einer eigenen Basis-Schrift mit Buchstaben,
Ziffern und wenigen Zeichen. Experimente und Entwick-
lung von Ideen fiir emotionale Ausdrucksméglichkeiten im
Typedesign.

Abgabe: Ausgedruckte und gebundene Dokumentation
sowie digitale Version als PDF + Schrift-Daten

Abgabe: 04.03.2024

KD/C Kommunikation im Raum A / Projekt Kommunikation im

Raum A

LV Nr.: 3.92

Modul: Projekt

Stunden/CP: 5SWS/9CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: TOP 100 - Das Beste aus 20 Jahren Praxissemester Kommu-
nikationsdesign (BPT), Ausstellung und Event

Lehrkraft: Prof. Rudiger Pichler

Form: Projekt

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Do, 14:15 - 17:30 / Raum B2.201
+ Sondertermine nach Vereinbarung

Erste LV: Do., 26.10.2023

Orga: Teamarbeit

Dieses Projekt ist fur Studierende geeignet, die ihr Praxissemester noch vor
sich haben. Sie kdnnen sich hier in einzigartiger Weise Uber bisherige Prak-
tikumserfahrungen, Unternehmensangebote und Berichte aus erster Hand
informieren.

Nach umfassender Recherche und gemeinsamer Festlegung von Auswahlkri-
terien fir die TOP 100 BPT-Plakate aus ca. 600 Plakaten aus der Zeit von 2004
bis 2024 folgen Konzeption und Planung einer Ausstellung, inkl. Er6ffnungs-
event. Ferner geht es um die Entwicklung und Gestaltung eines Corporate
Designs, Informationsdesign, Prasentation der Exponate (Plakate, mediale
Installationen u.a.) sowie Einladungsplakat, Einladungsflyer, Katalog, Presse-
beitrage, Foto-/Filmdokumentation, Social Media etc.).

Weitere Informationen gibt es in der ersten Lehrveranstaltung.

Begleit. LVs: BPT-Plakatausstellung und Prasentationen im Wintersemes-
ter 2023.24

Limit: Max. 20 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen, Semesterarbeit,
Prasentation, Ausstellung und Dokumentation.

Abgabe: 8.2.2023

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Bildsprache / Darstellung Bildsprache A

LV Nr.: 4_04

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2 SWS

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: "Ein Leben frei von Gewalt" - Ausstellung im Rathaus Wies-
baden von 20.11. bis 1.12.2023

Lehrkraft: Prof. Dipl.-Des. Riidiger Pichler

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Do, 17:45 - 20:15 / Raum B2 228
Sondertermine: Aufbau der Ausstellung: 20.11./21.11.2023,
Abbau: 01.12.2023, Abgabe: 07.12.2023

Erste LV: Do., 26.10.2023

Orga: Teamarbeit. Sondertermine. Die Lehrveranstaltung endet

vorzeitig zum 07.12.2023.

Mit Kunst und Kommunikationsdesign eine 6ffentliche Debatte gegen
héuslliche Gewalt / Gewalt gegen Frauen anregen? Stadtgesprach werden?
Dazu wird im Rathaus Wiesbaden vom 20.11. bis 1.12.2023 eine Ausstellung
stattfinden, die von Studierenden gestaltet und im Rahmen dieser Lehrver-
anstaltung im Team realisiert werden soll.

Dieses Lehrangebot richtet sich an Studierende ab dem 3. Semester, die
praktische Erfahrungen im Bereich Event- und Ausstellungsdesign sammeln
wollen. Sie erhalten wertvolle Einblicke in alle Organisations- und Planungs-
prozesse, in die praktische Zusammenarbeit mit externen Kooperations-
partnern sowie in die Gestaltung und Realisierung von medialen Raum-
inszenierungen, Informationsdesign-Manahmen und Leitsysteme, Setbau,
Lichtplanung u.v.m.

Memo: Kooperation mit der Landeshauptstadt Wiesbaden, Kom-
munale Frauenbeauftragte

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen, Engagement,
Qualitat der Leitungen.

Abgabe: 07.12.2023
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KD/C Zeichnen B/ Darstellung Bildsprache C

LV Nr.: 408

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: "Idea Factory - Inside KD" - Isometrische Gemeinschafts-
illustration

Lehrkraft: Nana Rausch (Vertretungsprofessorin,, lllustration”)

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Termine: Montags von 15:00 - 18:00, 14-tdgig
Mo 30.10.2023, Mo 13.11.2023 (Online), Mo 27.11.2023, Mo
11.12.2023 (Online), Mo 8.1.2024, Mo 22.1.2024 (Online), Mo
5.2.2024

Erste LV: 30.10.2023

,Idea-Factory - Inside KD” - isometrische Gemeinschaftsillustration

Wie entstehen Ideen? Wie sieht euer Arbeitsprozess aus? Welche Abteilun-
gen gibt es in KD? Und was passiert dort?

Gemeinsam erarbeitet ihr ein Konzept, wie eure ,Idea-Factory” aussehen
und was sie beinhalten soll. Ihr arbeitet alleine und im Team an Elementen
des Projekts, die im Prozess zu einer Gesamtillustration zusammengefiigt
werden. Das Endprodukt ist ein Wimmelbild-Poster.

Gearbeitet wird in Adobe lllustrator.

Inhalte: Adobe lllustrator | lllustration | Isometrie | Rdume | Team

Arbeit | Kommunikation und Abstimmung

Was ihr braucht: Laptop/Computer mit Adobe lllustrator

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: . P(.'lnktliche'l_'_eilnahme an allen (Online-)Seminaren und
praktischen Ubungen/Homework
- Finale Illustrations-Module fiir das Poster

Abgabe: 05.02.2024

KD/C Zeichnen C/ Darstellung Bildsprache D
LV Nr.: 412
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Federn, Tatzen und Pistolen - Linolschnitt und Druck
Lehrkraft: Nana Rausch (Vertretungsprofessorin ,lllustration”)
Form: Seminar/Ubung
Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Termine: Montags von 15:00 - 18:00, 14-tagig
Mo 23.10.2023, Mo 6.11.2023, Mo 20.11.2023, Mo 4.12.2023,
Mo 18.12.2023, Mo 15.1.2024, Mo 29.1.2024
Erste LV: 23.10.2023

~Federn, Tatzen und Pistolen” — Crime & Mystery im Tierreich - Linolschnitt

Der Linolschnitt erfordert das Illustrieren in Formen - im Gegensatz zu Linien
und Pinselstrichen. Halbtdne werden durch Strukturen erzeugt. Die Druck-
form entsteht durch Wegschneiden der Negativform, was ein Umdenken zu
den Ublichen lllustrationsmethoden erfordert.

Illustriert wird eine Reihe zum Thema ,Federn, Tatzen und Pistolen”, dem sich
gerne spielerisch angenommen werden kann. Die Drucke kénnen ein- oder
zweifarbig angelegt werden.

Inhalte: lllustration | Drucktechniken | Linolschnitt | Zeichnen |
Drucken

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Puinktliche Teilnahme an allen Seminaren und praktischen
Ubungen

Abgabe: 29.01.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Fotografie on Location / Darstellung Bildsprache F

LV Nr.: 4 16

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2 SWS

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Geheimnisvolle Gesichter - eine fotografische Spurensuche
im offentlichen Raum

Lehrkraft: Prof. Dipl.-Des. Riidiger Pichler

Form: Seminaristischer Unterricht

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mo, 14:15 - 17:30 - 14-taglich / Raum 228

Erste LV: Mo., 23.10.2023

Herzlich willkommen zu einer fotografischen Entdeckungsreise zu geheim-
nisvollen Gesichtern, mystischen Masken und grimmigen Fratzen im 6ffent-
lichen Raum. Als historische,,3D-Emojis” blicken sie auf uns von zahlreichen
Hauserfassaden herab. Gesucht werden die schonsten, skurrilsten, interes-
santesten Charakterdarstellungen, die von Reichtum, Schonheit, Pracht und
Macht zeugen, teilweise Unheil abwenden und Schutz vor Katastrophen,
bdsen Geistern und Ddmonen bieten sollen.

AnschlieBend soll kreativ erforscht werden, wie solche ,Gesichter und
Charaktere” heute aussehen konnten, wenn sie mit freier Phantasie, Intuition,
kinstlerischer Forschungslust sowie mit modernsten digitalen Bildgestal-
tungstechniken entworfen wiirden? Gesucht werden inspirierende Dar-
stellungen und Prototypen, die den urbanen Raum auf kiinstlerische Weise
bereichern.

Semesterfahrplan:

1. Fotografische Spurensuche

2. Formalasthetische Inszenierung

3. Visualisierung von neuen,Charakteren”

4., Prasentation der Semesterergebnisse im 6ffentlichen Raum
5. Dokumentation

Mehr Informationen werden in der ersten Lehrveranstaltung bekannt ge-
geben.

Limit: Max. 20 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen. Qualitdt der Semes-
terarbeiten. Prasentation. Abgabe.

Abgabe: 05.02.2024
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KD/C

LV Nr.:
Modul:
Stunden/CP:

Zulassungsart:

Thema:
Lehrkraft:

Zeit/Raum:

Erste LV:

Voraussetz.:
Limit:
LNW:

Abgabefrist:

Studiofotografie / Darstellung Bildsprache G

418

Darstellung

2SWS/3CP

Projektvergabe

Digitale Schwarzweiss Fotografie

Stanislaw Chomicki
Onlineunterricht

Fr, 11:45 - 13:15 Uhr Wochentlich

Erste Vorlesung: 27.10.2023

Eigene Digitale Spiegelreflex bzw. System Kamera

Max. 15 Studierende

23.02.2024

KD/C Entwurf A / Darstellung Entwurf A
LV Nr.: 432
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Outstanding! How to shine (Portfolio-Kurs)

Lehrkraft: Birte Ludwig (Vertretung Prof. Betty Schimmelpfennig)
Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Termine: Mittwochs von 14:15 - 17:30, 14tagig, in Prasenz —
Fir Details siehe Ablaufplan in Stud.IP

Erste LV: 01.11.2023

Outstanding! How to shine (Portfolio-Kurs)

Visual Designer:in, Creative-Konzepter:in, Informationsarchitekt:in, 3D-Sha-
ding Specialist:in, lllustrator:in, ... oder doch eher Generalist:in? - Wer bin ich
eigentlich und was méchte ich (vorgeben) zu sein? Ganz besonders dann,
wenn es um meine berufliche Zukunft geht.

Mit diesen und dhnlichen Fragen wirst du dich in diesem Kurs konfroniert
sehen, denn, Ziel bei Teilnahme wird es sein, ein eigenes Portfolio auf die
Beine zu stellen. Ein Portfolio, das zu dir passt, das dich und deine Arbeiten
zeitgemall und authentisch reprasentiert und auffallt!

Inhalte:

Wie bereite ich meine Arbeiten auf und inszeniere sie aussagekraftig? Digital
oder auch analog? Wie plane ich Cases sinnvoll? Wie gebe ich Credits richtig
an? Welche Portfolio-Tools und -Templates gibt es? Wie kdnnen Portfolio und
Social Media-Auftriff ineinandergreifen? Wie optimiere ich mein Online-Port-
folio fir Suchmaschinen, damit es auch gefunden wird?

Praktische Ubungen | Analyse von Beispielen/Cases | Konzeption, Entwurf,
Visualisierung, Realisation eines eigenen Portfolios | gemeinsame Feedback-
Kolloquien in der Gruppe | Einzelfeedbacks

Memo: Eine Teilnahme an diesem Kurs ist sinnvoll bei einem kon-
kreten Praktikumsvorhaben (ab 4. Semester ++)!

Limit: Max. 16 Studierende

LNW: Puinktliche Teilnahme an allen (Video-)Seminaren, prakti-
schen Ubungen und Feedbacks sowie Schulterblick und
Prasentation des eigenen Portfolios.

Abgabe: 07.02.2024 (inkl. Kursprasentation)

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Entwurf B / Darstellung Entwurf B
LV Nr.: 4 34
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Buchbinden
Lehrkraft: Sabina Kerkhoff, Restauratorin VdR

Teilnehmende: Studierende ab dem 3. Semester
Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Blockseminar:
Vorbesprechnung mit den Teilnehmern: Freitag 03.11.2023
10-11:30 Uhr
Kurs 1. Teil Freitag 17.11.2023 10-16 Uhr (Pause von
13-13:45 Uhr)
Samstag 18.11.2023 10--6 Uhr (Pause von 13--3:45 Uhr)
Kurs 2. Teil Freitag 08.12.2023 10-16 Uhr (Pause von
13-13:45 Uhr)
Samstag 09.12.2023 10-16 Uhr (Pause von 13-13:45 Uhr)
Erste LV: 03.11.2023

Vom Blatt zum Buch

In diesem Kurs wird ein Buch mit fester Decke in traditioneller Buchbinde-

technik, dem Fadenheften, hergestellt. Neben dem Uben der einzelnen

Arbeitsschritte liegt ein Schwerpunkt auf der Kenntnis und dem Beachten

der Eigenschaften von Papier und Pappe. Dabei werden gestalterische und

funktionale Aspekte mit einbezogen. Die Teilnehmer lernen auch, eine

Leimbindung (Lumbeckbindung) herzustellen. Wenn die Zeit reicht, kann ein

weiteres Buch nach eigenen MafB3en oder eine DIN A4 Mappe mit Klappen

hergestellt werden.

Voraussetz.: Fir die Zulassung zur Prifung missen mindestens 48

Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht

worden sein.

Bitte eigenes Werkzeug mitbringen:

- Arbeitsschiirze, Falzbein, Cutter, Papierschere, 30 cm

Lineal — idealerweise aus Metall, Geodreieck, Bleistift

- Verschiedene Buntpapiere, z.B. selbst hergestellte oder

irgendwo entdeckte, die zum Beziehen der Buchdecke

genommen werden kénnen. Weiteres Material wird beim

Vorgesprach zusammen bestellt.

Limit: Max. 10 Studierende

LNW: Digitale Kursdokumentation als PDF + Buch in Hardcover,
fadengeheftet mit Leinenriicken und Papier bezogen als
buchbinderisches Arbeitsergebnis

Memo:

Abgabe: 01.02.2024
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KD/C

LV Nr.:
Modul:
Stunden/CP:

Zulassungsart:

Thema:

Lehrkraft:

Teilnehmende:

Form:
Zeit/Raum:

Memo:
Limit:
LNW:

Abgabe:

Experimenteller Entwurf A / Darstellung Entwurf C

436
Darstellung
2SWS/3CP
Projektvergabe
Gastworkshop

Gastdozent:in

Studierende ab dem 3. Semester
Seminar

Prasenzunterricht
Kompaktworkshop - Termin Folgt
Unterrichtssprache ist Englisch
Max. 15 Studierende

tba

tba

KD/C Designer-Werkstatt / Darstellung Entwurf E
LV Nr.: 4 38
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Arabic Calligraphy and Contemporary Logo Design

Lehrkraft: Lamis Mawafi
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Block - 29.1.- 02.02.

This course is designed for individuals who are interested in learning how

to use Arabic calligraphy to create modern logos and designs. The course
will begin with an introduction to the basics of Arabic calligraphy, including
the different styles and tools used in this traditional art form. Students will
learn how to use Arabic calligraphy to design a contemporary logo that is
personalized to their name. The course will commence with an introduction
to the traditional Kufic font, and gradually progress to its modern-day appli-
cations. The instructor will provide a detailed, step-by-step approach towards
creating a logo that blends

the elegance of traditional Arabic calligraphy with modern design elements.
By the end of the course, students will have developed the skills necessary
to design a logo that represents their name and meets contemporary design
standards.

By the end of the course, students will have a deeper understanding of
Arabic calligraphy and its role in modern design. They will have created their
own logo, and will have the skills necessary to continue exploring this fasci-
nating art form on their own.

Voraussetz.: Fir die Zulassung zur Priifung miissen mindestens 48
Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht
worden sein.

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Individual logo design and course documentation

Abgabe: 15.02.24

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Designer-Werkstatt / Darstellung Entwurf E
LV Nr.: 4 42
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Mediale Inszenierung - Werkschau Projekt

Lehrkraft: Prof. Borries Miiller-Biisching
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mi, 17:45 - 19:15/Raum B1.33
Erste LV: 25.10.23

Mediale Inszenierung — Semesterrundgang

Das Seminar steht im engen Zusammenhang mit dem Projekt der Abschluss-
ausstellung (Event- und Ausstellungsdesign A).

Das Seminar Team konzipiert und produziert:

« Inszenatorische audio-visuelle Gesten - Publikation und Marketing
Semester-Rundgang - Bewerbung und Dokumentation des Semester
Rundgangs - Dokumentation audio-visueller Mittel (Foto/Film...) - Social
Media Marketing

Voraussetz.: Engagement

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Entwicklung und Produktion aller inszenatorischen Medien
Abgabe: 08.02.24
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KD/C Layouttechnik / Darstellung Entwurf F
LV Nr.: 4_44
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Wie skizziere ich meine Ideen tiberzeugend?
Lehrkraft: Dipl. Designerin Bea Bug

Teilnehmende: Vorrang haben Teilnehmer, die in vorherigen Semestern

keinen Platz im Kurs bekommen haben.

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mo, 09:00 - 10:30 /Raum B2 /R 218

Erste LV: Mo, 23.10.2023

Darum gehts:

Wer Ideen schnell, klar und aussagestark fiir andere visualisieren mochte,
sollte einen professionellen Layoutstrich beherrschen und visuelle Codes fiir
seine Adressaten zligig entwickeln kdnnen. Tipps und Tricks zur Entwicklung
einer schnellen Skizziertechnik mit eigener Handschrift zur Umsetzung von
Skribbles, Sketchnotes, Storyboards, Layouts, etc. gibts individuell im Kurs.

Themen:

- Welche Werkzeuge sind die richtigen (Empfehlungen)

- Grundlagen und Profibeispiele des Layoutens

- Praktische Ubungen zur schnellen Scribble- und Layouttechnik

Online:
https://hs-rm.webex.com/meet/bea.bug

Voraussetz.: Studierende ab dem 3. Semester.
Memo: Fur den Kurs brauchst Du:
« Material und Werkzeuge fir Layout:
Marker, Markerblock, Transparentpapier
(Kaufempfehlungen erfolgen in der ersten Vorlesung)
+ Rechner mit Adobe Creative Suite
- Scanner, Drucker
Begleit. LVs: Grundlagen zum folgendem Kurs: 4_32 Entwurf A
Limit: Max. 15 Studierende
LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltung, ausgedrucktes und

geheftetes oder gebundenes Exemplar der Projektarbeit
im Originalformat, sowie eine Dokumentation als PDF am
29.01.2024 zum Vorlesungsbeginn um 9:00 Uhr

Abgabe: 29.01.2024

KD/C Regie / Darstellung Entwurf |

LV Nr.: 4 52

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Regielibung

Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Do, 14:00 — 15:45 / Raum B1.45 und AV-Studio
Blockveranstaltung: 23.11.-25.11. 09:00 - 19:00

Erste LV: Do 26.10. (online)

Alle Teilnehmer inszenieren eine vorgegebene Szene mit
Schauspielschuler:innen.

« Grundsteine der Arbeit mit Schauspieler:nnen

(Entwicklung der Figur, Techniken, Vertrauensbildung)

- Vermittlung von Ideen und Stimmungen. (Auflésung, Kamerastil, Licht- und
Setdesign)

« Drehvorbereitung und Setorganisation

Limit: Max. 5 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen / Einzelne Entwick-
lungsschritte / Geschnittene und postproduzierte Szene aus
der Ubung

Abgabe: 14.12.2023

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Technik A / Darstellung Technik A

LV Nr.: 4 54

Modul: Darstellung

Stunden/CP:  2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Motion Tracking Skills

Lehrkraft: Prof. Diplom Audiovisuelle Medien, B.F.A. Borries Miiller-Bu-
sching

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Sa.02.12.10:00 - 18:00 Uhr
S0.03.12.10:00 - 18:00 Uhr
S0.10.12. 10:00 - 18:00 Uhr

Erste LV: Sa.02.12.23

Motion Capture ist eine sehr haufig eingesetzte Technik um menschliche /
naturliche Bewegungen auf im Computer erstellte 3D-Modelle zu tiber-
tragen. Es wird fiir Videospiele, Filme, VR oder auch in der Robotik genutzt.
Mithilfe von Markern und Kameras, die im Raum verteilt werden, kbnnen
Bewegungen genau verfolgt und aufgezeichnet werden. Die Bewegungen
konnen dann in Programmen wie Unreal, Unity oder auch Cinema4D auf 3D
Modelle ibertragen und fiir Animationen genutzt werden. Basiswissen in
Cinema4D o.A. ist niitzlich. Ziel des Kurses wird es sein den Studierenden die
Basics von Motion Capture zu vermitteln, sodass sie selbst vor Ort mit dem
Motion Capture System arbeiten kdnnen. Der Kurs ist ein verpflichtender
Darsteller zum Projekt Animationsfilm A.

Voraussetz.: Belegung zusammen mit dem Projekt Animationsfilm A von
Prof. Muller-Busching.

Begleit. LVs: Nur in Verbindung mit Seminar 3_34 Motion Design - Me-
diale Inszenierung

Limit: Max. 18 Studierende

LNW:

Abgabe: 09.02.24
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KD/C Technik B / Darstellung Technik B

LV Nr.: 456

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Color Grading

Lehrkraft: Felix Hiisken

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Block:
20.1./21.1. und Abgabebesprechung tba
Vortermin: 16.1. 17:00 - 19:00 im AV-Studio

Orga: Onlinekurs bei Felix Hiisken

Das Seminar dient zur Vertiefung von Color Grading Kenntnissen und ver-
mittelt zusitzlich einen Uberblick (iber die heutzutage gangigen Postpro-
duktionsworkflows, von den Dreharbeiten bis zum Mastering. Praktische
Ubungen werden wihrend des Seminars mit der kostenlosen Software
"DaVinci Resolve 16" durchgefiihrt. Eigene Filmprojekte dirfen von den Teil-
nehmern mitgebracht und bearbeitet werden.

Limit: Max. 8 Studierende
LNW: Fertiggestellte Ubung
Abgabe: 01.02.2024

KD/C Tech 2D Motion Design B / Darstellung Technik D
LV Nr.: 4 62
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Thema: Tech 2D Motion Design B - After Effects Fortgeschrittene
Lehrkraft: Dipl.-Des. Sven Heller
Form: Seminar / Ubung
Zeit/Raum: (B2.213)
Freitag, 27.10.2023 10:00 - 17:30
(Zoom)

Freitag, 10.11.2023, Freitag, 24.11.2023, Freitag, 08.12.2023,
Freitag, 15.12.2023, Freitag, 05.01.2024 13:00 - 16:15

Motion Design und dessen Gestaltungstechniken fiir Fortgeschrittene.
Vermittelt werden fortgeschrittene theoretische und praktische Kenntnisse
bei der Gestaltung von Motion Design Animationen mit After Effects. Kleine
gestalterische Aufgaben werden mit begleitenden Ubungen und Anleitung
zur Durchfiihrung konzipiert und realisiert.

Begleit. LVs: Belegung zusammen mit einem der Projekte Animations-
film A/B von Prof. Miller-Biisching.
Abgabe: 26.01.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Tech 3D Motion Design A / Darstellung Technik E
LV Nr.: 4_64
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Cinema 4D Einsteiger
Lehrkraft: Herr Nils Schafer
Form: Seminar
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Blockseminar 28.10 & 29.10 (10:00-18:00)

Onlinetermine: 10.11, 24.11, 15.12, 22.12, 19.01,
26.02 (16:00-18:00)

Einfihrung in Cinema 4D / Grundlagen zu Modelling, Animation & Rende-
ring, MoGraph und mehr / Datenaustausch / Selbststédndiges Arbeiten mit
Video Tutorials
Voraussetz.: Computer der die Systemvoraussetzungen von Cinema 4D
erfullt: http://www.maxon.net/de/produkte/cinema-4d/
systemvoraussetzungen/

-Videotools fiir Vorlesungen und Hilfestellungen
-slack.com fiir den Austausch von Dateien und Unterrichts-
materialien

-Cinema 4D als Studierendenversion unter: https://www.
maxon.net/de/educational-licenses herunterladen.
Begleit. LVs: Nur fiir Teilnehmer des Projekts:

3_34 Animationsfilm A / 3_38 Animationsfilm C (Muller-
Buisching)

Limit: Max. 20 Studierende

LNW: -Mitarbeit tiber Slack.

-Teil 1: Der fertige Videoclip, den ihr euch tiber die Video
Tutorials Stlck fiir Stlick erarbeitet habt.

-Teil 2: Ein komplett eigener 1min Clip.

-Dazu die C4D Projektdateien mit allen Assets (save projekt
with assets)

Abgabe: 09.02.24
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KD/C Technik Interactive A /Darstellung Technik G

LV Nr.: 4 68

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Interactive Prototyping

Lehrkraft: Olena Bodnarchuk

Form:; Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Mi, 10:00 - 13:00/Raum AV B1.44
Die Veranstaltung fi ndet nur in der ersten Semesterhalfte-
statt.

Erste LV: 01.11.2023

Du willst eine App oder Webseite mit allen Funktionen prasentieren undsi-
mulieren - aber keine einzige Zeile Code schreiben missen?
Ein interaktiver und animierter Prototyp ist nicht nur die perfekteMdglich-
keit, Deine Idee maximal realitatsnah zu prasentieren - er gibt Dirauch die
Chance, bereits in einer sehr frihen Konzeptphase DeinScreendesign beim
DAU* auf den Priifstand zu stellen.
Anhand konkreter Beispiele aus der Praxis und vieler Ubungen zeigt Olena-
Dir, was alles mit Figma méglich ist. Olenas Kurs beginnt bei den absolutenG-
rundlagen, zeigt Dir, wie Du mit Komponenten und Plugins DeinenWorkfl ow
optimieren kannst — und endet bei aktuellen Themen wie Kl &Figma“, um
automatisiert App-Layouts erstellen zu lassen.
In diesem Kurs wird das Programm Figma verwendet (online & kostenfrei)
* DAU =, DU mmster anzunehmender User”
Limit: Max. 20 Studierende
LNW:
Leistungsnachweise
Jede Lerneinheit beinhaltet eine Aufgabe, die bis zurkom-
menden Vorlesung umgesetzt werden muss. AlsLeistungs-
nachweis wird gefordert:
« Plinktliche Teilnahme an allen Seminaren(Anwesenheits-
liste)
« Bearbeitung der Aufgaben
« Abgabe der Endaufgabe und vollstandige Abgabe aller-
Aufgaben des Semesters
Form der Abgabe
Die Abgabe Eurer Arbeiten erfolgt in einem von euchgestal-
teten PDF mit Links zu den Prototypen auf digitalemWege.

Abgabe: 03.03.2024

KD/C Technik Interactive B / Darstellung Technik H
LV Nr.: 472
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Kunstliche Kreativitat - Design meets Al
Lehrkraft: Dipl.-Des. David Bascom
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

Mi, 14:15 - 17:00 / Raum AV B1.44

Erste LV: 01.11.2023

Die von Kl erzeugte Kreativitat wird innerhalb der ndchsten zwei Jahre nicht
mehr von menschlicher Kreativitdt unterscheidbar sein.

Blodsinn, denkst du? Dann Uberzeuge die Teilnehmer vom Gegenteil.
Du siehst es dhnlich? Dann ist es jetzt hochste Zeit, Gber deine zukinftige
Rolle als Designer oder Texter nachzudenken.

Das Thema,Design meets KI” braucht einen besonderen Raum. Ein Raum, in
dem alles geht. In dem Platz ist fiir Experimente, Diskussionen, Faszination
und massenhaft Glitches.

Ziel des Kurses ist es, mit euch gemeinsam zu verstehen, wie uns Kl-Tools bei
unserer Arbeit als Designer, Texter, Konzeptioner helfen konnen - und wo die
(aktuellen) Grenzen liegen: technisch, aber auch fiir jeden personlich.

Der Kurs ist bewusst sehr offen gehalten. Die einzige Vorgabe ist, dass am
Ende jeder Vorlesung ein Ergebnis und ein, WOW!” stehen muss. Ich stelle
Werkzeuge vor. lhr stellt Werkzeuge vor. Wir einigen uns auf ein Thema. Wir
legen los. Probieren aus. Schauen an. Diskutieren. Begeistern einander. Freu-
en uns. Wundern uns. Und manchmal weinen wir auch zusammen.

WICHTIG: Dieser Kurs kann unabhangig vom Kurs bei J6rg Waldschiitz belegt
werden!

Limit: Max. 20 Studierende

LNW: Eure Ergebnisse und ein personliches Fazit. Die Benotung
Deiner Arbeit erfolgt durch ChatGPT ;)

Abgabe: 03.03.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Technik Typedesign / Darstellung Technik M
LV Nr.: 4_84
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Einflhrung Software »Glyphs«
Lehrkraft: Prof. Christine Bernhardt

Teilnehmende: Studierende ab dem 3. Semester, auch Fortgeschrittene im
Typedesign

Seminar/Ubung

Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache

Mi, 14:15-17:30/ Raum 213 und online

Form:
Zeit/Raum:

Einfuhrung in die Software ,Glyphs” zur Erstellung von digitalen Satzschrif-
ten. Vermittelt werden theoretische und praktische Kenntnisse zur Gestal-
tung von eigenen Schriftdateien - von der Grundeinrichtung bis zum Einbau
komplexerer Features. und Codierung.

Voraussetz.: Belegung nur zusammen mit dem Projekt 3_88 Typedesign
Fur die Zulassung zur Priifung missen mindestens 48
Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht
worden sein.

Memo: Die Software »Glyphs«ist im Computerraum B2.213
installiert. Die Teilnehmer erhalten zusatzlich fiir die Dauer
des Semesters kostenlose, zeitlich begrenzte Lizenzen fiir
Apple-Macs.

Begleit. LVs: Belegung nur zusammen mit dem Projekt 3_88 Typedesign

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Ergebnisse der Ubungen, technische Qualitit der Schrift aus
der zugehorigen Projektarbeit

Abgabe: 04.03.2024
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KD/C Drehbuch / Darstellung Text und Sprache

LV Nr.: 4_86

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Bachelorvorbereitung

Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Mi, 14:15 - 15:45 / Raum B1.44 Einflihrungsveranstaltung
Mo 23.10 .24 Danach nach Absprache und Einzeltermine

Erste LV: 23.10.24

Orga: Kolloquium und Einzelbetreung

In diesem Kurs konnen Drehbucher bzw Treatments und Konzepte fiir Ba-
chelorfilme entwickelt und ausgearbeitet werden. Dies gilt fir alle Formate
und Genres inclusive des Animationsfilm.

Memo: Bachelorvorbereitung

Limit: Max. 8 Studierende

LNW: Teilnahme an den Lehrveranstaltungen / Einzelne Entwick-
lungsschritte / Drehbuch - Treatment - Konzept

Abgabe: 1.3.2024

KD/C Filmproduktion /
LV Nr.: 4_88
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Exkursion Berlinale 24
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Form: Exkursion
Zeit/Raum: Prasenzunterricht

18.02.-21.02.2024

Die Berlinale ist das groBte deutsche Filmfestival und ist als A-Festival von
besonderer internationaler Bedeutung. Es gilt als ein politisches aber auch
als Zuschauer Festival. Im letzten Jahr wurden tiber 300.000 Eintrittskarten
vergeben. Die Teilnehmer:innen der Exkursion werden eine Akkreditierung
erhalten (eigener Unkostenbeitrag) und so Zugang zu allen Filmen haben.
Zusatzlich werden wir uns die Struktur des Festivals anschauen, alle Sektio-
nen, den Europdischen Filmmarkt und Veranstaltungen vom Forum-Expan-
ded in dem es um Expanded-Cinema geht, besuchen.

Memo: Unkostenbeitrag fur Reise, Unterbringung, Akkreditierung
Limit: Max. 5 Studierende
LNW: Teilnahme an der Exkursion und einzelnen Veranstaltungen

vor Ort / Erfahrungsbericht

Abgabe: 01.03.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C /Technik Sound A

LV Nr.: 490

Modul: Darstellung

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Sounddesign flr Film

Lehrkraft: Robin Harff

Form: Seminar/Ubung

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
27.10./17.11./01.12.

Erste LV: 27.10.

In dem Kurs werden verschiedene Aspekte des Sounddesigns im Kontext
von Bewegtbild untersucht. Anhand eines praktischen Fallbeispiels sollen die
Studierenden ein Verstandnis fiir die Wechselwirkung zwischen Audio und
visueller Erzéhlung entwickeln. Abschlieend prasentieren sie ihre eigenen
Sounddesign-Arbeiten in einer Gruppendiskussion.

Limit: Max. 7 Studierende
LNW: Diverse Ubungen
Abgabe: 01.12.23
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KD/C Druckproduktion /
LV Nr.: 4 94
Modul: Darstellung
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Zulassungsart:  Projektvergabe
Thema: Mit Print Gberzeugen -

Medienprojekte sicher im Druck umsetzen

Lehrkraft: Dipl. Designerin Bea Bug

Teilnehmende: Teilnehmende ab dem 3. Semester, Vorrang haben Teil-
nehmer, die in vorherigen Semestern keinen Platz im Kurs
bekommen haben.

Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
Zeiten: Mo, 10:45 - 12:15 Ort:B2/218

Orga: Erste Vorlesung: Mo, 23.10.2023

Voraussetz.: Die Kombination mit 4_44 Layouttechnik + Entwurf wird
empfohlen
Studierende ab dem 3. Semester

Memo: Fur den Kurs brauchst Du:
+ Rechner mit Adobe Creative Suite
Literaturempfehlung:
www.eci.org, www.cleverprinting.de

Begleit. LVs: Die Kombination mit 4_44 Layouttechnik + Entwurf wird
empfohlen

Limit: Max. 15 Studierende

LNW: Drucktechnisch einwandfreie und gestalterisch tiberzeu-
gende Druckunterlage nach vorgegebener pdf/X-Spezifika-
tion.
29.01.2024 bis 18.00 Uhr per www.wetransfer.com an bea.
bug@hs-rm.de

Abgabe: 29.01.2024

KD/C

LV Nr.:
Modul:
Stunden/CP:
Thema:

Lehrkraft:
Zeit/Raum:

/ Kamera/Licht

496
Darstellung
2SWS/3CP
Kamera / Licht

Laurenz Strasser
Prasenzunterricht
Do, 10:00 - 13:15 - 14-taglich / Raum B1.AV-Studio

5.1.Technik Ladetag und Drehtage zwischen 8.1. und 13.1.

Vertiefung der Kenntnisse der Kamera- und Lichttechnik fir Film:

- Arbeiten mit Licht (Fokus)

- Kameratechnik

-Kamerabewegung.

Limit: Max. 12 Studierende

LNW: Diverse Ubungen und Drehtage (8.1. - 13.1.24) bei dem Kurs
Film B

Abgabe: 01.02.2024

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Komm- u. Medienwiss. A / Theorie Kommunikations- u.

Medienwissenschaften A

LV Nr.: 5_04

Modul: Theorie

Thema: Fotografie im Film 1

Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Mittwoch, 25.10.2023, Mittwoch, 01.11.2023, Mittwoch,
08.11.2023, Mittwoch, 15.11.2023, Mittwoch, 22.11.2023,
Mittwoch, 29.11.2023, Mittwoch, 06.12.2023
10:00 - 13:15/ B2.201

Orga: Das Seminar behandelt die angesprochenen und rele-

vanten Themen, die Uberblicksartig in der Einflihrungs-
veranstaltung vorgestellt werden. In der Einfiihrungs-
veranstaltung werden die Themen besprochen und als
Referatsthemen an Studierende vergeben. Die wochentli-
chen Seminare bestehen jeweils aus einem Film-Screening,
einem anschlieBenden Referat (Analyse der relevanten
Aspekte) sowie einer Gruppendiskussion.

Fotografien sind essentiell fir unser Gedachtnis und fiir unsere Identitédt, ja
sie sind ein wesentliches Mittel, mit dem wir uns heute unsere Welt konstru-
ieren. Mal ist das Foto ein Beweis und dann wieder ein Medium fiir Manipu-
lationen oder lllusionen. In zahlreichen Filmen spielen Fotografien deshalb
eine zentrale Rolle (Bewegtbild trifft Standbild). An Beispielen aus Filmen
wie Blade Runner oder Memento werden wir die verschiedenen Facetten des
Bildgebrauchs untersuchen.

Das Seminar wird in Form von zwei Blécken angeboten (Filme vor 2000 /
Filme aus der Zeit danach) - mit jeweils 2 SWS und 3 CP. Die beiden Lehr-
veranstaltungen kdnnen einzeln oder gemeinsam belegt werden. Der erste
Termin (25.10.) dient der Vorstellung des Programms und einer Einfihrung in
die Thematik. Bei diesem Termin wird auch gemeinsam die finale Filmaus-
wahl vereinbart.

Programmvorschlag: Fenster zum Hof / Peeping Tom / Blow-up / Blade
Runner / Blood Simple

LNW: Studierende halten im Laufe des Semesters ein Referat zu
einem selbstgewahlten Thema und diskutieren anschlie
Bend ihre Analysen mit der Lerngruppe und dem Lehren
den.

Abgabe: Dokumentation (PDF) der Prasentation bis spatestens 3.

Marz 2024
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KD/C Komme- u. Medienwiss. B / Theorie Kommunikations- u.

Medienwissenschaften B

LV Nr.: 5_06

Modul: Theorie

Thema: Fotografie im Film 2

Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Mittwoch, 25.10.2023, Mittwoch, 01.11.2023, Mittwoch,
08.11.2023, Mittwoch, 15.11.2023, Mittwoch, 22.11.2023,
Mittwoch, 29.11.2023, Mittwoch, 06.12.2023
10:00 - 13:15/ B2.201

Orga: Das Seminar behandelt die angesprochenen und rele-

vanten Themen, die Uberblicksartig in der Einfiihrungs-
veranstaltung vorgestellt werden. In der Einfiihrungs-
veranstaltung werden die Themen besprochen und als
Referatsthemen an Studierende vergeben. Die wochentli-
chen Seminare bestehen jeweils aus einem Film-Screening,
einem anschlieBenden Referat (Analyse der relevanten
Aspekte) sowie einer Gruppendiskussion.

Fotografien sind essentiell fiir unser Gedachtnis und fuir unsere Identitat, ja
sie sind ein wesentliches Mittel, mit dem wir uns heute unsere Welt konstru-
ieren. Mal ist das Foto ein Beweis und dann wieder ein Medium fiir Manipu-
lationen oder lllusionen. In zahlreichen Filmen spielen Fotografien deshalb
eine zentrale Rolle (Bewegtbild trifft Standbild). An Beispielen aus Filmen
wie Blade Runner oder Memento werden wir die verschiedenen Facetten des
Bildgebrauchs untersuchen.

Das Seminar wird in Form von zwei Bldcken angeboten (Filme vor 2000 /
Filme aus der Zeit danach) - mit jeweils 2 SWS und 3 CP. Die beiden Lehr-
veranstaltungen kénnen einzeln oder gemeinsam belegt werden. Der erste
Termin (25.10.) dient der Vorstellung des Programms und einer Einfiihrung in
die Thematik. Bei diesem Termin wird auch gemeinsam die finale Filmaus-
wahl vereinbart.

Programmvorschlag: Fenster zum Hof / Peeping Tom / Blow-up / Blade
Runner / Blood Simple

LNW: Studierende halten im Laufe des Semesters ein Referat zu
einem selbstgewahlten Thema und diskutieren anschlie
Bend ihre Analysen mit der Lerngruppe und dem Lehren
den.

Abgabe: Dokumentation (PDF) der Prasentation bis spatestens 3.

Marz 2024

KD/C Komm- u. Medienwiss. C / Theorie Kommunikations- u.

Medienwissenschaften C

LV Nr.: 5_08

Modul: Theorie

Stunden/CP: 2SWS/3CP

Zulassungsart:  Projektvergabe

Thema: Kommunikation und Feedback im kreativen Kontext

Lehrkraft: Annette von Keudell

Form: Seminar

Zeit/Raum: Prasenzunterricht
Blockseminar: Fr-So 10-18 Uhr, 17.-19. November 2023, Ab-
gabe Prdsentation bis zum 15. November Uber Slack, Link
bitte per E-Mail anfragen

Erste LV: 17.November

Wie fliessen Kommunikations- und Feedback Konzepte in die heutige Kunst-
praxis ein?

Zentrales Thema des Seminars ist die Erarbeitung einer Feedbackkultur in
kreativen Prozessen.

Wie und aus welcher Perspektive tauschen wir uns tGber das Gesehene aus?
Anhand unterschiedlicher Methoden wird ein differenzierter und produktiver
Umgang mit Feedback als wichtigem Bestandteil der

kreativen Arbeit erlernt. Hierbei ist der Prozess in der Gruppe ein elementarer
Baustein fiir die kreative Entwicklung der individuellen Arbeiten. Wie kann
dieser Prozess fiir den Einzelnen produktiv sein?

Wie @ndere ich meine Sichtweise auf die Dinge, um sie hinterfragen und
verandern zu kdnnen?

Behandelt werden sowohl die Grundlagen kommunikativen Verhaltens als
auch Feedbackstrukturen (Bausteine aus DasArts und CRP) als Werkzeug fir
den eigenen kreativen Prozess und die Vermittlung im kreativen Kontext.

In Gruppenarbeit werden diese Prozesse gelibt und reflektiert.

Limit: Max. 18 Studierende

LNW: Teilnahme an allen Lehrveranstaltungen,
Arbeitsergebnisse/Ubungen. Vorbereitung Prasentation
(Abgabe am 15. November. 2023 - Infos folgen per E-Mail)

Abgabe: 15. November 2023

Vorlesungsverzeichnis KD WiSe 2023/24 - PO 2019

KD/C Kunst- und Kulturwiss. A / Theorie Kunst- u.

Kulturwissenschaft A

LV Nr.: 5_26

Modul: Theorie

Thema: Bilder, die Geschichte schrieben

Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner

Form: Seminar

Zeit / Raum: Montag, 14:15 - 15:45, Ort: (B2.201)

Orga: Das Seminar behandelt die vereinbarten Themen, die

Uiberblicksartig in der Einfiihrungsveranstaltung vorgestellt
werden. In der Einflihrungsveranstaltung werden grund
legende Positionen und Methoden der Bildanalyse exemp-
larisch vorgestellt. Das Seminar besteht sodann aus Refera-
ten von Studierenden und Diskussionen der Lerngruppe.

Bilder erzahlen Geschichten, sie konstruieren, was wir fiir ,die Geschichte”
halten. Bilder sind deshalb aktive Akteure bei der Herstellung unserer Vorstel-
lungen von der Vergangenheit. BILDER MACHEN GESCHICHTE. Sie tun das
aber nicht nur im nachhinein, sondern sie greifen sofort und unmittelbar in
den Lauf der Geschichte ein - sei es das Bild eines erschossenen Prasidenten
oder eines stolzen Revolutionars, das Foto einer Masse von begeisterten
Volksgenossen oder das Bild des angebeteten Popstars. In diesem Seminar
untersuchen wir eine Fille von Bildern aus den letzten hundert Jahren, die zu
lkonen wurden und was sie bewirkten.

LNW: Studierende halten im Laufe des Semesters ein Referat zu
einem selbstgewahlten Thema und diskutieren anschlie
Bend ihre Analysen mit der Lerngruppe und dem Lehren
den.

Abgabe: Dokumentation (PDF) der Prasentation bis spatestens 3.

Marz 2024
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KD/C Kunst- und Kulturwiss. B / Theorie Kunst- u.
Kulturwissenschaft B
LV Nr.: 528
Modul: Theorie
Stunden/CP: 2SWS/3CP
Thema: Was ist Kino ? / Familienbiinde
Lehrkraft: Prof. Tom Schreiber
Form: Vorlesung
Zeit/Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache

Mi, 17:30 - 20:15 / Raum Caligari Kino und Online

Die gemeinsam vom Caligari Kino und der Hochschule RheinMain gestaltete
Reihe, setzt sich mit dem unerschopfliche Thema der Familienkonflikte ausei-
nander. In fiinf ausgewéahlten Filmen wird der hochemotionale Mikrokosmos
Familie in unterschiedlichster Weise betrachtet, bestaunt und bewundert.
Den Anfang macht der Film ,Mother” des stidkoreanischen Regisseurs Bong
Joon Ho. Der Film erzahlt die Geschichte einer Mutter, die sich auf eine ver-
zweifelten Suche nach der Wahrheit begibt, um die Unschuld ihres Sohn in
einem Mordfall zu beweisen. Dieses erzahlerische Meisterwerk beleuchtet
auf eindringliche Weise die Themen Liebe, Opfer und menschliche Abgriinde
anhand einer Mutter-Sohn Beziehung.

Alle Termine und weitere Filme:
25.10.2023 17:30 Online Einfuhrungsveransaltung
08.11.2023 17:30 Caligari Kino  Mother / Bong Joon Ho

29.11.2023 17:30 Caligari Kino
Farhadi

Nadir und Simi - Eine Trennung. / Asghar

13.12.2023 17:30 Caligari Kino. The Royal Tenenbaums / Wes Anderson

10.01.2024 17:30 Caligari Kino. ~ After Sun / Charlotte Wells
17.01.2024 17:30 Caligari Kino.  Shoplifters / Hirokazu Kore-eda

24.01.2024 17:30 Online. Abschlussveransaltung

Memo: Literatur:

Filmtheorie - zur Einflihrung

Thomas Elsaessser / Malte Hegener

Junius Verlag 2007 / ISBN 978-3-88506-621
LNW: Schriftliches Essay

Abgabefrist: 01.02.2023

KD/C Kunst- und Kulturwiss. C / Theorie Kunst- u.

Kulturwissenschaft C

LV Nr.: 532

Modul: Theorie

Thema: Gemeinschaft gestalten

Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner

Form: Seminar

Zeit/Raum: Donnerstag, 25.01.2024 - Freitag, 26.01.2024 11:00 - 19:00

Orga: Die Vorlesung besteht aus einer Einfiihrung ins Thema (Prof.

Steiner) und sechs Vortragen von eingeladenen Gasten.

Die Lerngruppe wird in sechs Fokusgruppen unterteilt und
jeweils einem bestimmten Vortrag zugeordnet. Die Mit-
glieder jeder Fokusgruppe erhalten dann etwas Material zur
Vorbereitung auf dieses Vortragsthemen (bereiten Fragen
vor und recherchieren eigenstandig zum Thema).

Nach dem Vortrag treten die Mitglieder der jeweiligen
Fokusgruppe in eine Diskussion mit,ihrer” vortragenden
Person und im Anschluss 6ffnet der Moderator die Diskus-
sion fiir alle Teilnehmenden.

Obwohl - oder vielleicht auch gerade, weil - uns die Welt aktuell komplex
und unubersichtlich, gefahrlich und geféhrdet erscheint, gibt es Ansétze
und Impulse, um sie besser zu gestalten: Dafiir finden wir zahllose Beispiele
im Designfeld wie in sozialen Projekten. Menschen engagieren sich freiwillig
in peer to peer-Netzwerken, bei Wikipedia oder sozialen Bewegungen, sie
arbeiten im Non-Profit-Bereich, bei NGOs, in Kooperativen und Genossen-
schaften; sie beteiligen sich durch Fair-Trade-Initiativen, persénlichen mo-
ralischen Konsum oder Beitrdge zur Commons-Bewegung an einer
solidarischen Okonomie. Insbesondere im Bereich der Gestaltung steht in
letzter Zeit vor allem die Frage im Vordergrund, was Projekte von Gestal-
ter:iinnen beitragen kénnen, um die drdngenden Probleme der Menschheit
zu |6sen. Wie kdnnen wir die Art und Weise, wie wir produzieren, arbeiten,
konsumieren usw. zu einer solidarischen und nachhaltigen Lebensweise
umbauen? Wie kénnen wir eine Haltung férdern, sodass niemand aufgrund
der personlichen Identitat oder Herkunft diskriminiert, aussortiert und
abgelehnt wird? Die Ringvorlesung versammelt sechs Personen, die in ihren
jeweiligen Tatigkeitsfeldern tiber solche Potenziale von Gemeinschaft und
Gestaltung geforscht und gearbeitet haben.

LNW: Am Ende des Semesters geben die Studierenden zu einem
selbst gewahlten Thema (einen konkreten Vortrag oder
einer Verbindung zwischen verschiedenen Vortragen)
einen Reflexionsbericht ab. Umfang: mindestens 4 Seiten,
maximal 8.

Abgabetermin: spatestens: 3. Mdrz 2024
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KD/C Designwissenschaft A / Theorie Kunst- u.
Designwissenschaft A
LV Nr.: 538
Modul: Theorie
Thema: Sex Sells?
Lehrkraft: Prof. Dr. Theo Steiner
Form: Seminar
Zeit/Raum: Montag: 16:00 - 17:30 / B2.201
Orga: Das Seminar behandelt die angesprochenen und relevan-

ten Themen, die Uberblicksartig in der Einfihrungsver-
anstaltung vorgestellt werden. Das Seminar besteht dann
abwechselnd aus Impulsen des Lehrenden und Referaten
von Studierenden.

Wann ist Design sexy? Und wann sexuelle Beldstigung? Das Seminar unter
sucht die vielféltigen Beziehungen zwischen Design und Sexualitat. Dabei
steht die Rolle von Sexualitdt, Erotik und Pornographie in der Gegenwartsge
sellschaft im Zentrum der Analyse - von der sexuellen Revolution der 60er
Jahre bis zur Pornographisierung heute.

Die zentralen Themen lauten: Sexualitat als Stimulus in der Werbung; die
Aufmerksamkeitsokonomie; die Genderfrage und die unterschiedlichen na-
tionalen und sozialen Kulturen; sexuelle Ausbeutung in den neuen Medien;
der Widerstreit zwischen Lust und Moral, zwischen Begehren und Askese.

LNW: Studierende halten im Laufe des Semesters ein Referat zu
einem selbstgewahlten Thema und diskutieren anschlie-
Bend ihre Analysen mit der Lerngruppe und dem Lehren-
den.

Abgabe: Dokumentation (PDF) der Prasentation bis spatestens 3.

Marz 2024



Seite: 22

KD/C 6001 / 6003 BPT Begleitseminare I+II
LV Nr.: 6001+6003
Thema: BPT - Praktikum
Lehrkraft: Prof. Rudiger Pichler
Form: Praktikum in der Kategorie Lehre Zeiten:
Zeit / Raum: Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache
SAVE THE DATE:

BPT Begleitseminar | - Anerkennung: Mi., 15.11.2023, 14:15 - 15:00 Uhr,
Unter den Eichen 5, Gebaude B2, Raum 201 (Prasenzver-
anstaltung)

BPT Begleitseminar Il - Einflhrung: Mi., 15.11.2023, 15:15 — 17:00 Uhr, Unter
den Eichen 5, Gebdude B2, Raum 201 (Présenzveranstal-
tung)

BPT Anerkennung (in Présenz): Dienstag, 05.12.2023, 09:00 - 20:00 Uhr, Unter
den Eichen 5, B2, Raum 228 — Memo: Termin reservieren —
siehe Aushangliste: Raum 228

BPT Prasentation (online): Mittwoch, 06.12.23, Beginn 10:00 Uhr - ca. 14:00
Uhr (9:30 Uhr intern)

BPT Plakatausstellung - Vernissage: Do., 07.12.2023, Beginn: 17:00 Uhr, Ende:
ca.: 18:30 Uhr, Unter den Eichen 5, Gebdude B2, Flurberei-
cheim 2. Stock

Mehr Inormationen unter:

https://www.hs-rm.de/fileadmin/Home/Fachbereiche/Design_Informa-
tik_Medien/Studiengaenge/KommunikationsdesignB.A._/
Informationen_zum_PraxissemesterBPTim_Studien-
gang_KD.pdf](https://www.hs-rm.de/fileadmin/Home/
Fachbereiche/Design_Informatik_Medien/Studiengaenge/
KommunikationsdesignB.A._/Informationen_zum_Praxisse-
mesterBPTim_Studiengang_KD.pdf)

KD/C Englisch fiir Designer / siehe 5_56
LV Nr.: 7102
Thema: English for Designers (Theorie Wissenschaft u. Praxis C)
WS23/4
Lehrkraft: Simone Marx
Form: Sprachlehrveranstaltung

Teilnehmende: Design students, 3rd semester and up
Vorraussetzung: Good, solid school English skills

This English course is open to all **upper division Communication Design
students ie. 3rd semester and up**. Its goal is to provide students with

the opportunity to improve their language skills and vocabulary through
discussions and short writing tasks on professionally relevant design topics,
including: photography, typography, corporate and editorial design. While
the focus of this seminar will not be grammar, the chance will be given to
refresh previously learned language elements. Students who have B2 level or
better will benefit most from the course.

If students have any questions, email can be sent to: simone.marx@hs-rm.de.

Limit: Max. 22 Studierende

KD/C
LV Nr.:
Stunden/CP:

Zulassungsart:
Thema:

Lehrkraft:

Teilnehmende:
Form:
Zeit/Raum:

Orga:

Voraussetz.:

LNW:
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Interkulturelle Kommunikation /

7104

2SWS/3CP

Projektvergabe

Interkulturelle Kommunikation

Verschiedene im Service-Bereich »Competence Career Cen-
ter« (CCC). Anerkennung durch Beauftragte Prof. Christine
Bernhardt

Studierende ab dem 3. Semester

Seminar

Prasenz- und Onlineunterricht nach Absprache

Die Blocke im CCC kdnnen tiber mehrere Tage gehen, aber
es gibt auch Blockveranstaltungen - teilweise auch wah-
rend der vorlesungsfreien Zeit!

Das Verfahren fir die Anerkennung der 3 CPs furr das Semi-
nar 7104 wurde stark vereinfacht. Sie haben zwei Méglich-
keiten:

- Sie wahlen ein Theorieseminar von Prof. Riidiger Pichler
oder Prof. Theodor Steiner aus. Sie melden sich unter der
7104 an und teilen den Dozenten in der Vorlesung die
Nummer mit. Dieser wird die Note und die CPs bei einem
erfolgreichen Bestehen des Theoriefaches direkt eintragen.
- Sie wahlen fiirinsgesamt 3 CPs Seminare aus dem Ser-
vicebereich CCC. Hier bitte die 7104 noch nicht belegen,
da der Servicebereich andere Nummern hat. Wenn Sie die
Seminare bei CCC fiir insgesamt 3 CPs angemeldet und er-
folgreich absolviert haben, erscheint dies unter 1000er-
Nummern in [hrer Kompass-Liste. - Wenn diese Seminare
im Kompass vermerkt sind, melden Sie sich per Email im
Sekretariat und wir buchen diese Seminare unter der 7104
ein. Liste der angebotenen Kurse unter: https://www.hs-rm.
de/de/service/competence-career-center#interkulturelle-
kompetenz-ikk-1703

Zeiten: Die Blocke im CCC kénnen tiber mehrere Tage
gehen, aber es gibt auch Blockveranstaltungen - teilweise
auch wahrend der vorlesungsfreien Zeit!

Ort: In den Rdumen des Service-Bereichs CCC

Fur die Zulassung zur Priifung missen mindestens 48
Credit-Points aus den ersten beiden Semestern erbracht
worden sein.

Leistungsnachweis eines Theoriefaches im Studiengang KD
bei Prof. Pichler oder Prof. Steiner oder Leistungsnachweis
eines Einflhrungsseminars (2 CP) im Service-Bereich CCC
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