
WAS KANN ICH DAMIT MACHEN?

Die Absolvent*innen des Studiengangs Innenarchitektur verfü-
gen über breites und integriertes Fachwissen einschließlich der
wissenschaftlichen Grundlagen, das sie befähigt, in unterschied-
lichen Bereichen wie kommerziellen, privaten und öffentlichen
Innenräumen, Stadtmobiliar, Ausstellungs- und Messedesign, 
Bühnenbild, Produktdesign und virtuellen Räumen in Planungs-
büros und in interdisziplinären Teams erfolgreich tätig zu sein. 
Ebenso verfügen die Absolvent*innen über ein breites Spektrum
an fachspezifi schen Methoden zur selbstständigen Erarbeitung 
und Erläuterung komplexer Probleme sowie zur Vermittlung und
Weiterentwicklung fachspezifi scher Lösungen mit internen und 
externen Partnern.

Bei dem System der zweistufi gen Studiengänge ist ein Master-
studium im Bereich der Innenarchitektur ein unverzichtbarer
Bestandteil des Innenarchitekturstudiums. Nur so werden die be-
rufsrechtlichen Voraussetzungen für eine freiberufl iche und un-
ternehmerische Tätigkeit als Innenarchitektin/Innenarchitekt
erfüllt (»Kammerfähigkeit« = Eintragung in die Architektenliste).

WIE KANN ICH MICH BEWERBEN?

Der Studiengang ist zulassungsbeschränkt. Detaillierte Informa-
tionen zum Vergabeverfahren können Sie auf folgender Webseite
einsehen: www.hs-rm.de/vergabeverfahren

Detaillierte Informationen zur Bewerbung: 
www.hs-rm.de/bewerbung
www.hs-rm.de/international-bewerbung

Für das Sommersemester gilt der 15.01., für das Wintersemester
der 15.07. als Bewerbungsschluss. Ihre Bewerbung muss bis zu 
den genannten Terminen vollständig eingehen. Kontaktdaten 
des Studienbüros fi nden Sie auf unserer Homepage:
www.hs-rm.de/studienbuero

INNENARCHITEKTUR 
RAUM INSZENIERUNG DESIGN  
Bachelor of Arts (B.A.)

WEN KANN ICH KONTAKTI EREN?

Hochschule RheinMain
Wiesbaden Rüsselsheim
www.hs-rm.de

i-Punkt
Erstanlaufstelle für allgemeine Informationen und Terminver-
einbarungen mit der Zentralen Studienberatung
Campus Kurt-Schumacher-Ring 18, 65197 Wiesbaden

T   +49 611 9495-1555
  Kontaktformular: www.hs-rm.de/kontakt-ipunkt

Öffnungszeiten:
Mo. - Do.  9:00 - 15:00 Uhr
Fr.  9:00 - 13:00 Uhr

Zentrale Studienberatung
Beratung zu Studium, Studienwahl und -bewerbung:
www.hs-rm.de/studienberatung

Beratungszeiten mit Terminvereinbarung:
Mi.    9:00 – 12:00 Uhr
Do.  14:00 – 17:00 Uhr

Studienberater:
Alexander Kallenberg, M.A.

Fachbereich Design Informatik Medien
Innenarchitektur
Hochschule RheinMain
Campus Unter den Eichen 5
65195 Wiesbaden
T     +49 611 9495-2171
    www.hs-rm.de/dcsm

Inhaltliche Fragen zum Studiengang:
Studiengangsleitung
Prof. Dipl.-Ing. Ralf Kunze
sekretariat-ia@hs-rm.de

Stand: 20.06.2023



WIE SIEHT DAS STUDIUM AUS?WORUM GEHT‘S?

Der Studiengang Innenarchitektur zeichnet sich durch einen
Schwerpunkt »anspruchsvolle Gestaltung« aus. Neben der
handwerklich-künstlerisch orientierten Innenarchitektur bezieht
dies auch die Messe- und Ausstellungsarchitektur, die Neuen 
Medien mit virtueller Architektur und medialer Raumgestaltung
sowie die Ausstattung von Bühne und Film mit ein. Das Studium
vereint die grundlegenden Kompetenzen in den Bereichen Raum,
Atmosphäre und Material sowie die Fragestellungen der strate-
gischen Anwendung von visuellen, auditiven und interaktiven 
Medien im Kontext der ganzheitlichen Raumgestaltung. Die Be-
sonderheit des Studienprogramms Innenarchitektur ist die ein-
jährige künstlerisch-methodische Grundlehre, mit der dem 
Fachstudium eine grundlegende ästhetische Qualifi kation voran-
gestellt wird. Diese Grundlehre zielt generell auf künstlerische 
Kompetenzen ab. Im Zentrum des Fachstudiums (3. - 7. Semester)
stehen Projektarbeiten als Abwicklungssimulationen realer Ge-
staltungsaufträge. Eine berufspraktische Tätigkeit rundet das 
generalistische Studium ab.

WAS BRAUCHE ICH?

Die Themen der Innenarchitektur sind Raum, Objekt und Material.
Das Studium setzt daher großes künstlerisches Interesse, Krea-
tivität sowie gutes räumliches Vorstellungsvermögen voraus. 
Der Bachelorstudiengang Innenarchitektur sieht eine studienbe-
zogene Vorpraxis von insgesamt sechs Wochen vor, die vor der
Aufnahme des Studiums absolviert werden sollte, mindestens
aber bis zum Ende des 2. Semesters absolviert sein muss, damit 
Lehrveranstaltungen ab dem 3. Semester belegt werden können
(Fortschrittsregelung).

Weitere Informationen zur Vorpraxis fi nden Sie unter:
www.hs-rm.de/studienangebot

 Schwerpunkt »anspruchsvolle

 Gestaltung«

 Künstlerische Grundlehre

 Projektstudium

Studienort Wiesbaden, Campus Unter den Eichen

Regelstudienzeit 7 Semester in Vollzeit

Hauptunterrichtssprache Deutsch

Studienbeginn Winter- und Sommersemester

Mobilitätsfenster Semester 5 und 6 eignen sich für einen 
Auslandsaufenthalt

Module SWS|CP 1 im Semester

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.

Gestaltung 1 5|6

Projektarbeit Design-
grundlagen 1

9|15

Designtheorie 1 3|5

Technologie 1 4|4

Gestaltung 2 5|6

Projektarbeit Design-
grundlagen 2

9|15

Designtheorie 22 3|5

Technologie 2 4|4

Gestaltung 3 4|6

Projektarbeit Raum 9|15

Theorie Raum 3|5

Technologie 3 4|4

Gestaltung 4 4|6

Projektarbeit Design 9|15

Theorie Integriertes Design 3|5

Technologie 4 4|4

Designpraxis BPT3 0|22

Theorie zur BPT 4|8

Gestaltung 5 8|10

Wahlprojekt Inszenierung 9|15

Theorie Inszenierung 3|5

Gestaltung 6 4|10

Bachelor-Thesis 0|15

Markt, Ökonomie, Recht 3|5

Summe 21|30 21|30 21|30 20|30 4|30 20|30 7|30

Summe Creditpoints 210 CP

Künstlerische Grundlehre

1 SWS = Semesterwochenstunden, CP = Credit Points bzw. Leistungspunkte
2  Ein Teil des Moduls ist in englischer Sprache.
3 BPT: Berufspraktische Tätigkeit


