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Hinweise:
- AVT&KI beinhaltet drei Wahlmodule ("Studienerganzung", 15 CP) zur individuellen Schwerpunktbildung,
z.B. inWirtschaft, Medizintechnik oder Elektrotechnik
."Y""“""C“““’T’S‘”d‘e”efgé”zu"g - Die AVT&KI-Wahlmodule (ebenfalls 15 CP) erméglichen ebenfalls eine Schwerpunktbildung, z.B. in
wissenschaftliches Arbeiten i . ) . .
BPT Audiotechnik, Kl-Vertiefungsfachern , Computer Vision u.v.m.)
Interdisziplinar - Die Module der Semester1 - 3 finden in Russelsheim statt
Informatik/KI - Ab 4. Semesterfinden die meisten Module in unseren AVT&KI-Laboren Wiesbaden Unterden Eichen statt.
I AvT/Medientechnik Ausnahmen: Die beiden KI-Module und die Studienergdnzungen
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Fragen? Mehr Infos? Gerne bei mir melden: Prof. Dr. Wolfgang Ruppel, wolfgang.ruppel@hs-rm.de



