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Stud.IP (Studienbegleitender Internetsupport von Prasenzlehre) ist ein STUD IPOI
Lernmanagementsystem zu Erstellung und Administration webbasierter
Lernumgebungen.

Lernen Sie mit Hilfe dieses ,Beipackzettels" die wichtigsten Features der neuen
Stud.IP Version 6 an der Hochschule RheinMain kennen.

Wir helfen Ihnen gerne weiter
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de



Beipackzettel — Das ist neu in Stud.IP 6

Organisatorische Hinweise zu Stud.IP 6

Zwar ist mit dem Releasewechsel eine neue Version von Stud.IP verfligbar, jedoch
funktioniert die Bedienung von Stud.IP wie gewohnt. Somit sind die bekannten
Funktionen weiterhin fir Sie verfugbar!

o Die neue Version bietet neben Stabilitats- und Sicherheitsupdates einige Anderungen
sowie neue und verbesserte Funktionen flr Nutzerinnen und Nutzer.

e Bestehende Inhalte wurden von der Vorgangerversion tbernommen und befinden
sich an den gewohnten Orten.

e Lehrende und Mitarbeiter:innen der Hochschule RheinMain fihren wir gerne in die
neue Version von Stud.IP ein. Die ndchsten Termine und weitere Informationen hierzu
finden sie hier. Zudem bieten wir lhnen auf unserer Serviceseite zahlreiche
Anleitungen zu Stud.IP an, die in verschiedene Funktionen einflhren. Diese
Anleitungen finden Sie auf unserer Stud.IP Ubersichtsseite.

e Des Weiteren bietet Stud.IP nltzliche Ressourcen zur Unterstiitzung an, darunter
Hilfe-Touren und Hilfelaschen, die rechts neben dem Fragezeichen-lcon angeordnet
sind. In diesen Bereichen finden Sie pragnante Hilfetexte, die Ihnen eine verstandliche
Erklarung der Funktionen auf der jeweiligen Seite bieten.

e Bei Fragen zum didaktischen Einsatz sowie zum Schulungsangebot steht lhnen das
Team Didaktik und Digitale Lehre unter digitale-lehre@hs-rm.de gerne zur
Verfligung.

Wir helfen Ihnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de
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Ubersicht der Neuerungen in Stud.IP 6

Im August 2026 wurde des Lernmanagementsystem Stud.|P der Hochschule RheinMain
von Version 5.5 auf 6.1 upgegradet. Die aktuelle Version bringt einige kleine Anderungen
mit sich, vor allem bei grafischen Elementen.

Neues Design und neue Login-Seite

e Stud.IP prasentiert sich mit einem neuen Design, das frischer, aufgerdumter und
Ubersichtlicher wirkt. Die Uberarbeitete Gestaltung soll die Orientierung
erleichtern und die Nutzung des Systems angenehmer machen. Dies zeigt sich
bereits auf der Login-Seite, die ebenfalls im neuen Design gestaltet wurde und
durch ihre klare, aufgeraumte Oberflache einen Ubersichtlichen Einstieg in das
System bietet.

e Im neuen Design von Stud.IP werden Hinweise nun oben mittig eingeblendet und
ausgegeben; farbige Benachrichtigungsfenster (blau, gelb und griin) schlief3en
sich nach funf Sekunden automatisch.

e FUr Fragen oder technische Probleme steht lhnen ab sofort ein Support-Button
zur Verfugung. Dieser befindet sich auf jeder Stud.IP-Seite oben rechts und ist
hellgriin hervorgehoben. Mit einem Klick auf den Support-Button 6ffnet sich ein
Formular, Uber das Sie direkt eine Supportanfrage an das IT- und
Medienzentrum senden kénnen. Nach dem Absenden wird lhre Nachricht per E-
Mail an das IT- und Medienzentrum Ubermittelt.

Funktion “Evaluationen” nicht mehr verfligbar

e Mit Version 6 wurde die Funktion ,Evaluationen” eingestellt. Grund hierfur ist die
veraltete technische Grundlage der Funktion, die eine Weiterentwicklung sowie
einen sicheren Betrieb nicht mehr ermdglicht. Fir die Durchflhrung lhrer
Evaluationen kénnen Sie stattdessen die Funktion ,Fragebégen” in Stud.IP
nutzen.

Zuweisung von Studiengruppen an Veranstaltungen

e Studiengruppen konnten bereits in friheren Versionen von Stud.IP angelegt
werden. Mit Stud.IP 6 lassen sie sich nun zuséatzlich direkt einer
Lehrveranstaltung zuordnen. Veranstaltungen und dazugehdrige Studiengruppen
werden direkt untereinander in der Veranstaltungsubersicht dargestellt.

Wir helfen Ihnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de
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Stud 1P & Testumgebuing

Studiengruppe zur Klausurvorbereitung Veranstaltung Medienbildung

* DadurCh Werden 5elb5t0rgan|5|erte @ Vorlesung: Stud.IP 6 Testumgebung (SoSe 2026)
Lerngruppen fur alle Teilnehmenden Ubersicht Teilnehmende Dateien  Ablaufplan  Forum Wiki  Aufgaben Courseware
sichtbarer und leichter auffindbar. Die e Verkniipfte Studiengruppen
. . Grunddaten Name
Verkniipfung erfolgt innerhalb der "'
Lehrveranstaltung Uber ,Verwaltung® s

Zeiten/Riume

- Verknilpfte  Studiengruppen”. e
Ausgewahlte Studiengruppen werden ||*_T|
anschlief3end in der T
Veranstaltungsubersicht ~ fir  alle
Teilnehmenden angezeigt.

Studiengruppe: Studiengruppe zur Klausurvorbereitung Veranstaltung Medienbildung

e Erganzend steht fir die persénliche Startseite von Stud.IP ein neues Widgets zur
Verfligung, welches die eigenen Studiengruppen anzeigen lasst oder passende
Studiengruppen vorschlagt. Das Widget lasst sich Uber ,Widgets hinzufligen®
unkompliziert zur Startseite hinzufligen.

Bearbeitung von PDF-Dateien im Dateibereich

e Der Dateibereich von Stud.IP wurde um die Mdglichkeit erweitert, PDF-
Dokumente direkt im System zu bearbeiten und zu kommentieren. Befindet sich
eine PDF-Datei im Dateibereich und wird diese gedffnet, erscheint der Button
.PDF-Werkzeuge*. Uber diese Funktion kénnen Textstellen markiert,
Kommentare eingefiigt, Zeichnungen erstellt sowie Grafiken in das Dokument
eingebettet werden.

Definition-Game-Based-Learning_.pdf

2 s R

Kurzdefinition

Game-Based Learning (dt. spielbasiertes Lernen) bezeichnet die Nutzung von Spielen als Lehr- und
o SRR ..z beschrelbt Spilen af s frewlige Hand:
Grenzen von Zeit und Raum nach frei-

oy oour v i verrcct it fhe 2 oer ot

Die Spiele werden in einen Bildungskontext eingebaut, um Lernprozesse zu unterstiitzen baw. 2u for-
dern. Wichtig ist, das: Spiel das jeweilige Lernarrangement forderlich ist. Es liegt keine alige-
meingiltige Definition vor, welche vorgibt, weiche Arten von Spielen eingebaut werden kénnen. Die
Wahi des Spiels ist abhangig von Lernzielen, der Lerngruppe sowie dem Lernsetting. Spielbasiertes
Lemen bedeutet nicht nur die Entwickiung oder das Einbauen von Spielen, sondern es geht um die
Gestaltung von Lemaktivitten, die schrittweise Konzepte einfiihren und die Lernenden auf ein Ziel
hinfGhren (vgl. Pho/Dinscore 2015: 1). | geratur suchen und lesen!

Eine begriffliche Diffes n werden, wenn zwischen Board Game Simula-
tions und Digital Game-Based Learning unterschieden wird (vgl, Jacob / Teuteberg 2017: 98). Beide

e Werden die vorgenommenen Anderungen gespeichert, bleibt die urspriingliche
PDF-Datei unverandert erhalten. Stattdessen wird im Dateibereich automatisch

4

Wir helfen Ihnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de
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Anwesenheitsliste Tester Erst

Audience-Response

3§ QR-Code anzeigen

O
Ubung: Stud.|

Ubersicht ~ Verwaltung

eine zusatzliche Datei mit dem Titel ,Version 1 mit Anmerkungen von ...
angelegt. Auf diese Weise lassen sich kommentierte Versionen eines Dokuments
erstellen, ohne das Original zu Uberschreiben. Die Nutzung der PDF-Werkzeuge
steht ausschlief3lich Lehrenden zur Verfiligung.

B Brainstorming 2026-07-14-14-07-24 Version 1 mit Anmerkungen von Mina Christpdf

le Erfassung von Anwesenheit mit QR-Codes

Im Zuge des Releasewechsels wurde ein neues Plugin fur die HSRM integriert.
Hiermit ist es mdglich, Anwesenheiten von Studierenden mithilfe von QR-Codes
zu erfassen. Sofern Lehrende die Option in ihrer Veranstaltung aktiviert haben,
kénnen Studierende kurz vor Beginn der Veranstaltung einen QR-Code zur
Sitzung mit dem Handy generieren. Dieser kann dann von der Lehrperson mit
einem mobilen Endgerat erfasst werden. In die Stud.IP wird die studierende
Person dann automatisch als anwesend erfasst und in der Liste abgehackt.

[ Verfiigbare Kameras verwenden (1) 1=V : o N o2, @ K ? ,')
- & i = #2 % -~ STuD.IP

gsmoglichkeiten (SoSe 2026)

im  Courseware Panopto @ I3

rcmm[ 6.Juli 2026 10:00 - 17:00 +] ©) Nur diesen Termin ertauben
2 von 4 Teilnehmenden anwesend

USB-Videogerat (Obda:558b)
Test

3 < ERE <

Beim Besuch der Website erlauben

Dieses Mal erlauben

Nie erlauben

Uberarbeitetes Forum

Das Forum wurde grundlegend Uberarbeitet und bietet nun eine modernisierte
Oberflache sowie verbesserte Moglichkeiten fur den asynchronen Austausch
innerhalb einer Veranstaltung. Lehrende und Studierende kénnen Uber das
Forum Fragen stellen, Informationen austauschen und fachliche Diskussionen
fuhren. Beitrage bleiben flr die Mitglieder einer Veranstaltung dauerhaft sichtbar
und ermdglichen so transparente Kommunikations- und Wissensraume.

Das Uberarbeitete Forum bietet eine verbesserte Strukturierung von
Diskussionen durch Themen und Kategorien sowie eine ubersichtliche
Darstellung aller Diskussionen und abonnierter Inhalte. Beitrage konnen
beantwortet, zitiert und weitergeleitet werden.

Wir helfen Ihnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de
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Vorlesung: Stud.IP 6 Testumgebung (SoSe 2026)

Verwaltung ~ Ubersicht  Teilnehmende Dateien  Ablaufplan  Forum  Wiki

Themenubersicht
I Thé%en

Kategorien

Alle Diskussionen Name

Abonnements

I Hausarbeiten
Aktionen

+ Neue Disk sart Literaturverwaltungssofteware
eue Disxussion starten

£ Literaturverwaltungssofteware
°0 Forum verwalten

Suche =4 Neues Thema anlegen

Suche nach Diskussionen oder Beitr Q

Audience-Response

28 QR-Code anzeigen

Aufgaben

Diskussionen

1 Diskussion

1 Diskussionen

Teilnehmende

o
&

&

1

2

Beitrige

J1

D2

Letzte Aktivitat

g 06.07.2026 16:14

B 06.07.2026 16:13

Lehrende konnen das Forum flexibel in ihren Veranstaltungen einsetzen,
beispielsweise flr organisatorische Fragen, Diskussionen zu Lehrinhalten, den
Austausch von Materialien oder zur Begleitung von Gruppenarbeiten.

Courseware

Das Tool zur Erstellung und Bereitstellung interaktiver Lerninhalte wurde optisch
Uberarbeitet und um neue Funktionen erweitert (zusatzlich finden Sie eine
umfassende Anleitung mit allen Courseware-Funktionen auf unserer
Serviceseite).

Mit Stud.IP 6 bietet Courseware erweiterte Mdoglichkeiten zur Steuerung von
Rechten und Sichtbarkeiten. Lehrende kénnen festlegen, welche Teilnehmenden
ein Lernmaterial sehen oder bearbeiten dirfen — entweder alle Studierenden,
einzelne Personen oder bestimmte Gruppen. Die Berechtigungen lassen sich
zudem zeitlich begrenzen und bei Bedarf fir einzelne Courseware-Seiten
individuell anpassen.

In Courseware kdénnen nun Blubber-Chats direkt eingebunden werden. Zudem
lassen sich weiterhin Aufgabenblatter integrieren. Diese Funktion basiert auf dem
bereits bekannten Vips-Block, der in Stud.IP 6 in ,Aufgaben“ umbenannt wurde.
Entsprechend wurde auch die Bezeichnung des Blocks in Courseware angepasst,
wahrend die vorhandenen Funktionen unverandert geblieben sind.

Innerhalb einer Courseware ist bei der Vergabe von Aufgaben nun die Aktivierung
von Peer-Review-Prozessen mdoglich. Hierbei kénnen Studierende die erstellten
Courseware-Seiten von Kommiliton:innen einsehen und bewerten. Fir den
Reviewprozess stehen verschiedene Modi zur Verflgung: ,Kurz und bindig“,
»Strukturiert und begleitet”, ,Selbstbestimmt” sowie ,eigene Einstellungen”.
Zusatzlich kénnen individuelle Bewertungssysteme und Kategorien festgelegt
werden, nach denen die Reviews durchgefiihrt werden. Die Zuordnung der
6
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Review-Paare kann entweder automatisch und zufallig durch das System
erfolgen oder manuell durch die Lehrperson vorgenommen werden.

Peer-Review-Prozess

Status

@ Peer-Review-Prozess beendet

Bearbeitungszeit: 18.07.2026-21.07.2026

Einstellungen

+ Zusammenstellung der Review-Paarungen durch die Lehrenden N
Bewertungssystem konfigurierer
Peer-Review-Paarungen
Aufgabe Lésung von Peer-Review van
Peer Review Test 16.07.26 Tester Erstsemester 2 Tester Erstsemester 7
Peer Review Test 16.07.26 Tester Erstsemester_S Tester Erstsemester 4
Peer Review Test 16.07.26 Tester Erstsemester 4 Tester Erstsemester 2

Werkzeug "Vips" heif3t jetzt “Aufgaben”

Das Werkzeug steht an der HSRM bereits seit Stud.IP 5 zur Verfligung, damals
noch unter dem Namen ,Vips“. Die Funktionen sind dabei weitgehend
unverandert geblieben; lediglich die Bezeichnung wurde angepasst.

Im Zuge des Releasewechsels haben sich die
verfligbaren Aufgabentypen geringfligig verandert. Der
Aufgabentyp ,Algebraischer Term" sowie die Option ,Externe Aufgabe (LTI-
Tool)" stehen nicht mehr zur Verfligung.

Wir helfen Ihnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre *Hochschule RheinMain
digitale-lehre@hs-rm.de
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An wen kénnen Sie sich bei Fragen wenden?

Bei didaktischen Fragen zur Anwendung steht |lhnen das Team des Sachgebietes
Didaktik und Digitale Lehre zur Verfligung: digitale-lehre@hs-rm.de .

Bei technischen Problemen konnen Sie sich an das Service Desk des ITMZ wenden:
service-itmz@hs-rm.de

Wir helfen |hnen gerne weiter.
Sachgebiet V.1 | Didaktik und Digitale Lehre

E-Mail-Adresse: digitale-lehre@hs-rm.de

Service-Seite: https://www.hs-rm.de/dd|
Stud.IP-Veranstaltung ,Netzwerk digitale Lehre

@HSRM (Login mit HDS-Account): https://t1p.de/2v9t
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